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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo disefiar una propuesta didactica para el aprendizaje
significativo del curso de economia solidaria en una institucion de educacion superior en la ciudad
de Bucaramanga, a partir de la respuesta dada por 29 estudiantes de las carreras de Derecho,
Enfermeria y Medicina Veterinaria y Zootecnia, a una encuesta creada para identificar las
percepciones sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje llevado a cabo en la asignatura virtual de
Economia Solidaria en la sede de la Universidad Cooperativa de Colombia en Bucaramanga. Las
respuestas mostraron que para los estudiantes las clases son poco interesantes, que la metodologia
de los docentes no favorece el trabajo cooperativo ni el desarrollo de actividades con los
comparieros. Con base en esas respuestas, que muestran cierta inconformidad de los estudiantes,
se elabor6 una propuesta de carécter lidico, buscando que a partir de juegos como Monopolio,
antimonopolio, juego de rol para crear empresas solidarias y el Lego Serious Play, los estudiantes
desarrollen las competencias propuestas por la Universidad en el saber, ser y hacer. Teniendo en
cuenta que el curso es virtual se propone desarrollar estas actividades en tres jornadas de extension
de aula, buscando con esto favorecer el trabajo colaborativo e incrementar la significatividad del

aprendizaje del curso de Economia Solidaria.

Palabras Claves.

Propuesta didactica, Aprendizaje Significativo, Economia Solidaria, juego.
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INTRODUCCION

La Universidad Cooperativa de Colombia (UCC), desde su origen decidi6 formar a sus
estudiantes en economia solidaria, y como respuesta a este interés la Catedra de Economia
Solidaria hace parte de los planes de estudio de toda la carrera que alli se ensefian. Hoy dia esa

catedra se imparte de manera virtual.

La forma como tradicionalmente se ha ensefiado, responde al modelo tradicional, es decir
centrada en el profesor, el cual, como poseedor del conocimiento, transmite su saber de forma
unidireccional y verifica, a través de diversas pruebas, si el estudiante se ha apropiado de lo

informado.

A pesar que el “formato de clase” cambio de escenario, se paso del aula a la virtualidad,

las estrategias de ensefianza no se transformaron

El profesor sigue dictando su clase, sigue tratando de implantar sus “conocimientos” en
el estudiante y continua evaluando lo sigue evaluado a través de pruebas “objetivas” y
“estructuradas”, pero ya no de manera presencial sino a través del computador. Por consiguiente

el proceso de aprendizaje, continda sin ningun cambio

La anterior descripcion, lleva a dos cuestionamientos: 1. El estudiante que ingresa a la
UCC, tiene un conocimiento claro acerca de la filosofia institucional y sabe que debido a ella,

debe realizar formacion en Economia Solidaria, independientemente de su carrera, si es asi, ¢cuél



es su posicion respecto a estudiar esa asignatura? y 2. La forma como se ensefia, esa asignatura,
puede incrementar el interés de los estudiantes.

Para conocer la posicion de los estudiantes ante estos interrogantes, se realiz6 con un
grupo de ellos, una encuesta. Las respuestas mostraron que se sienten que conocer sobre
economia solidaria es util para ellos, tanto en el plano personal como profesional, pero tienen

reservas sobre la metodologia utilizada por los docentes.

Ante esta situacion se elabord una propuesta didactica fundamentada en el juego, bajo la
consideracién de una premisa de antafio que afirma que jugando se aprende. Teniendo en cuenta,
que el curso se encuentra dividido en tres unidades; se tomé uno de los segmentos de cada
unidad y se escogio6 un juego que responda al contenido de la misma. Para la primera unidad, se
busca a través de uno de los juegos de mesa mas tradicionales, el monopolio, identificar el
funcionamiento del sistema capitalista. Para conocer los principios de solidaridad, se les pedira a
los estudiantes que siguiendo los principios de esta economia, elaboren un antimonopolio, 0 un
monopolio solidario. Para la segunda unidad, se propone conocer las pautas requeridas para crear
empresas solidarias, por medio de un juego de simulacion que tiene éste proposito. Para la
tercera unidad se trabajara con el Lego Serious Play, con la intencién que los estudiantes
expresen sus concepciones y creencias sobre la economia solidaria.; y se afianza en la cultura

ciudadana, fortaleciendo el aprendizaje desde su transformacién disciplinar.

En este trabajo investigativo, se recogen de forma estructurada y sistematica, las
respuestas dadas por los estudiantes, que sirvieron de insumo para justificar la razon de la

propuesta, previa a ella y durante el proceso investigativo se realizé la busqueda bibliografica,



que facilito la elaboracion del marco tedrico, el cual y de acuerdo al titulo de la investigacion
gird sobre el aprendizaje significativo.

Metodoldgicamente la propuesta se enmarca en el aprendizaje significativo, el cual
considera al aprendiz como un sujeto activo y responsable de su proceso de aprender, y al
docente como un planeador de ambientes y situaciones que propendan por un aprendizaje activo

a través de actividades que tenga sentido para los estudiantes.

DESCRIPCION DEL CONTEXTO SOCIOCULTURAL

Contexto Externo

El presente proyecto de investigacion, sera desarroll6 en la Sede de Bucaramanga de la
Universidad Cooperativa de Colombia. En la UCC a nivel nacional se imparten tres cursos
virtuales de contenido institucional, los cuales buscan que los estudiantes desarrollen

competencias, en Solidaridad y Desarrollo, Economia Solidaria y Emprendimiento solidario.

El proyecto va dirigido a los estudiantes de la sede de Bucaramanga, de los programas de
pregrado de Contaduria, Veterinaria y Zootecnia, Enfermeria y Derecho, matriculados en los
distintos niveles en los cuales se toman los cursos de Economia Solidaria. Es importante resaltar
que la gran mayoria de los estudiantes trabajan, por lo cual, su tiempo de estudio es programado
en pro de favorecer el cumplimiento de sus actividades educativas asi como de sus compromisos

laborales.



Contexto Interno

El curso de Economia Solidaria, en la Universidad Cooperativa de Colombia, en la sede
Bucaramanga, se desarrolla con la metodologia virtual, sobre la plataforma Blackboard, la cual es
administrada y controlada desde Medellin, es decir, desde alli se plantean los contenidos y las
actividades del curso, ademas el disefio, el uso de la tecnologias, asi como la apertura y cierre de

cada una de las actividades programadas.

Descripcion del Problema

En el contexto presentado, la Universidad Cooperativa de Colombia, incluye en sus
postulados filoséficos la educacién en la Economia Solidaria para ser coherente con los procesos
de formacioén de individuos y comunidades, que encuentren en esta forma de economia, un aporte
a su desempefio personal y profesional. Es por esto que la incluye en su componente de formacion

humanistico como una asignatura de caracter institucional.

Mediante el Proyecto de Ley No. 121 de 2009 expedida por el Senado de la Republica de
Colombia, se modifica y adiciona la ley 115 de 1994 que tiene por objeto la creacion de la
asignatura de Cooperativismo, dentro del grupo de areas obligatorias en la Educacion Basica,
Secundaria y Media, en las Instituciones de Educacion Superior, Técnicas Profesionales, en las
Instituciones Universitarias o Escuelas Tecnoldgicas y en las Universidades. Esta formacion se
priorizara con la ensefianza de la Economia Solidaria, teniendo como fuente fundamental la

Asignatura de Cooperativismo.



Teniendo en cuenta que el progreso tecnoldgico y el desarrollo de sistemas informaticos en
las ultimas décadas, provoco un replanteamiento en las metodologias de ensefianza-aprendizaje,
que permitié la incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en los
procesos de aprendizaje. La Universidad Cooperativa de Colombia por medio de la resolucion
rectoral N°. 061 del 24 de agosto de 2006, definid la oferta virtual de las catedras institucionales,
con el objetivo de implementar desarrollos académicos y administrativos apoyados en tecnologias
de informacion y comunicacion. Asi mismo, mediante acuerdo N°. 02 del 12 de febrero de 2007,
se da estructura organica al programa Universidad Virtual Cooperativa, el cual considera que a
partir del uso creativo de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, se construye

conocimiento, cultura y equidad.

Debido a que la educacion virtual ha mostrado mayor efectividad respecto a la ruptura de
las barreras de tiempo y espacio, al ofrecer métodos, técnicas y recursos que hacen mas flexible el
proceso ensefianza-aprendizaje, en las Gltimas décadas esta modalidad ha cobrado fuerza se espera
que estas tecnologias sirvan como herramientas y estrategias didacticas digitales, y como medio y
mediacion pedagdgica, que potencien el aprendizaje, para facilitar y mejorar la cobertura y la

equidad educativa.

Un componente principal en este proceso es la asesoria académica virtual que asume
caracteristicas importantes en las actividades de aprendizaje en linea, entre ellas: un alto grado de
interactividad y velocidad de respuesta entre los estudiantes y el tutor, y entre los propios

estudiantes, el poder intercambiar respuestas personales, la oportunidad de que el estudiante



aprenda no solo a través de su propio trabajo sino del de sus compafieros, propiciando el
aprendizaje colaborativo. Los estudiantes se involucran en interacciones de naturaleza cognitiva,
a través de explicaciones, estudio de casos, discusion de tdpicos, argumentando posiciones
personales, justificando puntos de vista, reaccionando frente a posiciones y puntos de vista de sus
pares, y la oportunidad de cierto margen de tiempo para que el estudiante reflexione y prepare sus
respuestas, lo cual es ventajoso para quienes tienen limitaciones en su expresion (oral y escrita) y

en su disponibilidad de tiempo.

Sin embargo, se ha observado que durante el proceso de aprendizaje del curso de Economia
Solidara, surgen varias situaciones para asumir con acierto las responsabilidades de cada uno de
los participantes en la relacion pedagdgica y acarrean resultados negativos al objetivo final. El
analisis inicial deja ver que los inconvenientes en el proceso se presentan en los actores, en las
actividades metodoldgicas, los medios y recursos, entre otros. De parte de los actores (profesor y
estudiantes), se puede sefialar que hace falta mas contacto a través de la plataforma, el cual se
considera puede ser debido a la disponibilidad de los tiempos y que estos sean concertados para
facilitar los encuentros directos. Asi mismo, se nota debilidad en el proceso de induccién al manejo
de la plataforma Blackboard, que deja vacios. Los estudiantes también manifiestan que les
presentan documentos con contenidos extensos y deben abordar demasiada informacion, lo que
dificulta la lectura comprensiva. Lo anterior, desafortunadamente, propicia situaciones indeseables
en el desarrollo de la asignatura “economia solidaria”, dejando ver como principal problema la

pérdida de la asignatura y la desercion.



Situacion problemética

Algunos de los alumnos presentan bajo rendimiento académico en la asignatura Economia
Solidaria, por no encontrarle sentido a sus contenidos y dificultarseles la comprension del
significado de los problemas de la vida diaria y en su resolucion. A esto se suma la carencia de
tiempo suficiente para estudiar y el poco interés, pues no aprecian la utilidad préctica del curso.
Ademas, no hay contacto directo con empresas solidarias para que conozcan su funcionamiento,
elementos que inciden negativamente en los resultados académicos de los estudiantes y conducen

al siguiente problema de investigacion.

El problema

¢Coémo favorecer el aprendizaje significativo en los estudiantes de economia solidaria en

la Universidad Cooperativa de Colombia sede Bucaramanga?

Objetivo General

Diseflar una propuesta didactica para favorecer el aprendizaje significativo en los

estudiantes de economia solidaria en la Universidad Cooperativa de Colombia sede Bucaramanga.

Objetivos Especificos



e Sistematizar los referentes tedricos de la economia solidaria
e Determinar los componentes e interrelaciones de la propuesta didactica
e Caracterizar el proceso de ensefianza aprendizaje del curso de economia solidaria

e Validar la propuesta por criterios de expertos

Preguntas Cientificas

1. ¢ Qué concepciones teoricas existen acerca del aprendizaje significativo, y a cerca
de la economia solidaria?

2. ¢Qué dificultades y fortalezas presentan los estudiantes en la Universidad
Cooperativa de Colombia en el aprendizaje de la Economia Solidaria?

3. ¢Qué propuesta didactica contribuird a elevar la significatividad de la Economia
Solidaria en los estudiantes de la Universidad Cooperativa de Colombia?

4. ¢Qué validacion hacen los expertos de la propuesta didactica?

Tareas de Investigacion

1. Sistematizacion de las teorias contemporaneas sobre aprendizaje
significativo y su manifestacion en el aprendizaje de la economia solidaria.

2. Diagnostico de las percepciones sobre el proceso de ensefianza de Economia
Solidaria tal y como se lleva a cabo en el curso virtual impartido en la UCC Bucaramanga.

3. Elaboracion de la propuesta para elevar la significatividad de la Economia

Solidaria en estudiantes de la UCC Bucaramanga.



4. Validacion de la propuesta

JUSTIFICACION

La tradicionalmente la forma como se ensefia en Colombia, en los diferentes niveles
educativos y programas, muestra un claro predominio de un método repetitivo, memoristico,
centrado en contenidos y en el docente, fundamentado en la exposicion oral, la tiza y el tablero,
elementos estos que han sido reemplazados en los ultimos afios por el power point. Situacién que
hace las clases tediosas, aburridas y poco motivantes para los estudiantes, lo que se refleja en la

inasistencia y desercion.

Aunque las valoraciones anteriores han sido encontradas en la educacion presencial, la
educacidn virtual no escapa a cuestionamiento similares por parte de los estudiantes, si bien no
hay ni tiza ni papel, estos son sustituidos por una saturacién de informacion, y excesiva demanda

de tareas.

La ensefianza de la economia no escapa a estos cuestionamientos, tal y como se evidencia
en un estudio pionero de Ellis, Cornejo y Escobar (1961, p.22) quienes afirman “La clase tedrica
0 magistral debe transformarse en otra més activa con intervencion de los estudiantes”. Cerca de
esa epoca Currie (1965), analiz6 como se ensefiaba economia en Colombia, concluyendo con la
necesidad de implementar metodologias activas, dejando de lado el aprendizaje memoristico, en
vez de ello propone una metodologia que lleve a los a estudiantes a pensar, considerando la méas

adecuada para ello la mayéutica.



Més cercano en el tiempo, el estudio de Lora y Nopo (2009, 75) encontrd en estudiantes
de Argentina, Bolivia, Chile y México, desencanto con los métodos de ensefianza, lo cual
“refleja més bien la falta de innovacion, la incapacidad para involucrar activamente a los

estudiantes en el salon de clase, y la falta de actualidad y relevancia de los contenidos™.

Rozenwurcel, Bezchinsky y Rodriguez (2009), al analizar diversas variables en la
Facultades de economia de tres universidades argentinas, Universidad de Buenos Aires (UBA),
Universidad Nacional de Cérdoba (UNC), y Universidad Torcuato Di Tella (UTDT),
encontraron en los estudiantes de la UBA y de UNC, inconformidad por los métodos de
ensefianza, ya que gran parte de los profesores de las tres universidades utilizan el tradicional

método de “charla y pizarron”

Esta situacion también se presenta en los llamados paises del primer mundo, Becker y
Watts (como se cit6 en Lora y Nopo, 2009, 75) encontraron que el método predominante en
Estados Unidos “continda siendo la exposicién magistral, basada en tiza y tablero”, Becker y
Watts (como se cit6 en Acufia, 2008), encontraron que los profesores dedican el 83% de su

tiempo al tablero.

En Colombia los resultados arrojados por diversas investigaciones no rifien con los
anteriores, un estudio realizado por Mufietdn y Valencia (como se citd en Rozenwurcel,

Bezchinsky y Rodriguez, 2009, p. 8), encontrd que en tres universidades de Medellin



“predominio de la clase expositiva y el uso intensivo del pizarron™. Los profesores dedican al

tablero el 73.37% del tiempo y a la exposicion magistral, el 83% (Acufia, 2008).

Acufia (2008, p.43), afirma que en la Universidad del Tolima, hay predileccion en los
profesores por métodos centrados en el tablero y la tiza e inclinacion por la clase magistral, y que
algunos profesores de primer semestre utilizan el método socratico. También detecto el uso de
las “mal llamadas “exposiciones” donde el estudiante o estudiantes recitan, el profesor duerme y

los demas hacen silencio”.

En términos generales, los estudios realizados en diversas universidades del mundo,

muestran, segun Acufia (2008) que los profesores privilegian

“el uso de ambientes de aprendizaje pasivo, no estimulan a los estudiantes a participar
activamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje...no utilizan métodos de ensefianza
alternativa como los experimentos en clase, juegos de simulacion en computador, clases

compartidas por varios profesores...y la sala de computo” (p.43).

Ante esta situacion, no es de extrafiar que los estudiantes manifiesten insatisfaccion por la
forma en que se les ensefia (Hodara, 2010), circunstancia que llevé a algunos docentes a innovar
en el proceso de formacion. En la busqueda por crear metodologias que motiven al estudiante a
aprender de forma activa desarrollando el pensamiento critico, profesores de diversas latitudes
han utilizado diversos recursos, para sacar a los estudiantes de la monotonia y repeticion sin

sentido de contenidos.



Entre los recursos utilizados se encuentra la literatura, Fernandez, Fernandez, Duran y
Vivel (2012), muestran que clasicos como El Mercader de Venecia de Shakespeare se ha
utilizado para ilustrar sobre economia monetaria y tasa de interés. El Mago de Oz de Frank
Baum, para explicar politica monetaria. El Fausto de Goethe, para abordar el concepto de dinero,
trueque, desempleo tecnoldgico. Las uvas de la ira de Steinbeck, para explicar la gran depresion

y la migracion de los trabajadores y la negociacion colectiva.

De otra parte, Tinari y Khandke (como se cit6 en Fernandez et al, 2012, p.3) se apoyaron
en “letras de canciones provenientes de una amplia variedad de géneros para ser usadas como

una ayuda interesante y efectiva en el aprendizaje de la economia”.

Fernandez et al (2012) elaboraron una propuesta didactica fundamentada en cine, la cual
Ilamaron cinempresa. Ellos consideran que el uso del cine como herramienta didactica permite
comprender y profundizar en temas desarrollados en clase e identificar el funcionamiento de
diversas dindmicas sociales, como las relaciones de poder y como se resuelven problemas y se
toman decisiones en la vida cotidiana. Entre las peliculas que los investigadores citados,
recomiendan se encuentran, Tiempos Modernos (1936), Ciudadano Kane (1941), La hoguera de
las Vanidades (1990), El padrino (1972), Wall Street (1987), Con el dinero de los demas
(19991), Jerry Maguire (1996), Erin Brokovich (1999), Recursos Humanos (1999), El
informador (2000) ,En busca de la felicidad (2006), Babel (2006) y las espafiolas Bienvenido Mr.

Marshall (1953), El Pisito (1958), y Los lunes al sol (2002).



Como reaccion a la forma tradicional de ensefiar economia, algunos profesores fomentan
un cambio dréstico, para ello dejaron de lado la condicion eminentemente tedrica de esta ciencia
y la llevaron al campo experimental, al laboratorio, credndose la llamada Economia
Experimental. Los primeros experimentos se realizaron por 1930 y tuvieron que ver con la
eleccién individual, posteriormente, este campo se enriquecid con la aparicion y desarrollo de la
Teoria de los Juegos, a partir de este momento se empezaron a ser objeto de estudios de
laboratorio una serie de juegos sencillos. El “Dilema del prisionero”, fue el primer juego

trabajado en esta linea (Rey, 2006).

Poco a poco el juego se fue introduciendo en la ensefianza de la economia, Mufioz,
Aparicio y Mesa (2011), trabajaron con estudiantes de la asignatura Introduccién a la Economia
de primer semestre de la EAFIT Medellin, dos juegos: Holt y Goeree, los cuales se centran en

conceptos como: mercado, ley de oferta y demanda, produccién.

Pero no todos los juegos son de ciertos niveles de complejidad, también se ensefia con
juegos de mesa tradicionales como el Monopolio, el Tio Rico, y algunos virtuales como SimCity

4y AGE OF EMPIRES.

Por tanto y considerando que los estudiantes de los cursos de Economia Solidaria, de la
Universidad Cooperativa de Colombia (Bucaramanga) manifiestan que la metodologia utilizada
en la clase, es poco motivante, se disefia una propuesta didactica basada en el juego, con la

intencion no solo de la apropiacion de los temas fundamentales de Economia Solidaria por parte



de los estudiantes, sino que desarrollen competencias en el plano del pensamiento critico, que

aprenda jugando y desarrollen principios axioldgicos.

Proceso metodoldgico

La investigacion se realizé con el enfoque cualitativo, ya que a partir de la comprension
de las percepciones de un grupo de estudiantes de Derecho, Enfermeria y Medicina Veterinaria y
Zootecnia de la Universidad Cooperativa de Colombia, seccional Bucaramanga, sobre el
desarrollo del curso de Economia Solidaria, se disefié una propuesta didactica de tipo ludico

enmarcada en el aprendizaje significativo.

Métodos y Técnicas

Teodricos

e Historico y légico. Se empled para sistematizar las concepciones tedricas que
existen acerca del aprendizaje significativo y la del aprendizaje del curso de

Economia Solidaria en particular.

e Analisis de documentos. Se analiz6 el programa y orientaciones metodoldgicas
del curso de Economia Solidaria para precisar los objetivos y los contenidos que
se imparten y las sugerencias que se ofrecen para su ensefianza. También se
estudiaran otros documentos que ofrezcan informacion acerca del tema y su

aplicacion.



e Anélisis y sintesis. Para integrar la informacion de la bibliografia consultada y los

datos recopilados con las técnicas empiricas.

e Sistémico-estructural. Se elaborara un sistema de recomendaciones

metodoldgicas a partir de los objetivos de las unidades del programa.

Empiricos
Encuesta. Se aplicd a los estudiantes que vieron el curso de Economia Solidaria para

obtener informacion acerca de su percepcién del curso, en el proceso ensefianza aprendizaje.

(Anexo 1)

Matematicos

Analisis porcentual

Poblacion y Muestra

Poblacion: estudiantes de la asignatura institucional Economia Solidaria virtual de las
facultades de Derecho, Medicina Veterinaria y Zootecnia y Enfermeria de la Universidad

Cooperativa de Bucaramanga, que realizan el curso con el investigador. La poblacion se



encuentra distribuida por Facultad de la siguiente forma: 70 de Enfermeria, 38 de Derecho y 21

de Medicina Veterinaria y Zootecnia, para un total de 129.

Muestra: se realizd un muestreo por cuotas, tomando como base el total de la poblacion
segun Facultad, se procedié a seleccionar de cada una de ellas una muestra proporcional, en esa
medida y teniendo en cuenta que Enfermeria es la que méas estudiantes tiene, 70 que corresponde
al 54% de la poblacion, de ellas se seleccionaron 15, Derecho es la que le sigue en cantidad de
estudiantes, con 38, que equivalen al 30% de la poblacion, se escogieron 9 y de Medicina
Veterinaria y Zootecnia con 21 estudiantes, equivalentes al 16% se seleccionaron 5, para un total

de 29.

Actualidad del Tema

En la medida que aumenta la oferta de formacion virtual en las instituciones de
educacidn, es menester ir pensando en el desarrollo de metodologias de ensefianza ajustada a ese
tipo de formacién, asi como aprovechar las aulas extendidas para trabajar con estudiantes
actividades que no lo saquen de la rutina sino que aprendan de ella, el juego es una de esas
estrategias, por ello esta tesis se centran en dos aspectos vigentes, el aprendizaje significativo y

la utilizacion del juego como recurso didactico.

Novedad de la Investigacion



Hasta el momento no existe ninguna propuesta didactica fundamentada en el juego que
contribuya a elevar la significatividad del curso de Economia Solidaria para estudiantes de la

UCC Bucaramanga.

Significacion Practica de la Investigacion

La propuesta did4ctica debe favorecer una mayor calidad del proceso de ensefianza

aprendizaje del curso de Economia Solidaria en la Universidad Cooperativa de Colombia Sede

Bucaramanga

1. CAPITULO I. EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA

ECONOMIA SOLIDARIA Y SU RELACION CON EL ENTORNO

La presente investigacion gira alrededor de dos conceptos, aprendizaje y cooperativismo,

esos dos conceptos se integran para formular una propuesta educativa para facilitar el proceso de



aprendizaje de la asignatura de Economia Solidaria con base en los presupuestos tedricos y
practicos del aprendizaje significativo, con base en los presupuestos de Ausubel, Novak y

Gowin.

1.1 Estado Del Arte

Antecedentes
Teniendo en cuentas los principios del Aprendizaje Significativo, diversos investigadores han
disefiados propuestas didacticas en diferentes campos del saber, entre ellas se referencian las

siguientes:

Rioseco y Romero (1997) desarrollaron una propuesta metodoldgica fundamentada en el
Aprendizaje Significativo para el aprendizaje de fisica. Inicialmente notaron que los factores
motivacionales de aprendizaje estan relacionados con “los contextos cercanos a la experiencia
cotidiana”, que el conocimiento acerca de ellos genera interés por aprender, teniendo en cuenta
esta informacion el profesor debe ir creando puentes entre los conceptos ya conocidos y los nuevos.
El objetivo era que los estudiantes reconocieran el material como parte de su realidad y no como
algo artificial.

Silva (2011) cred la siguiente estrategia para trabajarla en fisica, pero vale para cualquier

disciplina:

e El material instruccional: como tal presentan el desarrollo de contenidos de cada unidad.



e Las ayudantias: se trabaja con algunos problemas resueltos, donde se aprecian los
conceptos y los principios que permiten su solucién.

e Foros de discusion: se comentan sobre la forma en que se resolvieron los anteriores
problemas. Cada estudiante debe entregar un informe donde consigna los conceptos y principios
de cada problema.

e Taller: actividad realizada en grupo, donde los estudiantes resuelven dos problemas.

e Mapa Conceptual: en grupo se elabora un mapa conceptual sobre los contenidos
especificos del material instruccional.

e Prueba integral: evaluacion final donde cada estudiante debe resolver una serie de

problemas.

Manzano (2011), elaboré una propuesta didactica basada en el aprendizaje significativo
para la ensefianza del movimiento circular uniforme en grado décimo, que se centr6 mas en la
comprension de los conceptos que en el aprendizaje de las formulas. Para ello disefio una serie
de guias de trabajo, después de haber sido resueltas por los estudiantes se llevaba a cabo una
reunién con ellos para construir los conceptos y realizar ejercicios de aplicacion, una vez

terminada la sesion el profesor realizaba la evaluacion correspondiente.

Mas (2013) planted las siguientes etapas para la unidad didactica:

e Introduccion y orientacion previa, en este momento se presentan los materiales que
permiten la contextualizacidn y se establecen las pautas de trabajo.

e Uso de los conceptos previos, por medio de mapas conceptuales cada estudiante recupera

los conceptos que ya conoce.



e Aprendizaje a partir de la experiencia, en esta etapa el estudiante trabaja de manera activa
en casos reales que estimulan su creatividad, trabajo en equipo, autonomia, procesamiento de la
informacion.

e Valoracion final y retroalimentacion, se obtienen las conclusiones y se evalua la

actividad.

Bas y Guerra (2007) disefiaron unas estrategias para la ensefiar significativamente a
estudiantes de Derecho fundamentadas en el estudio de caso y el uso de mapas conceptuales.
Inicialmente se le presentan a los estudiantes una serie de problemas y se trabaja en su
resolucidn, estos problemas deben estar graduados de acuerdo al nivel de formacion de los
estudiantes, y deben responder a situaciones del contexto. Previo al enfrentamiento del problema
los estudiantes deben haber leido informacion sobre la situacion a abordar. Después de la
presentacion de los informes, el profesor los corrige y presenta en una plenaria. EI uso de mapas
conceptuales, le permite al profesor identificar las ideas previas de los estudiantes y establecer

conexiones entre ellas y la informacion nueva.

El Aprendizaje Significativo también ha sido aplicado a la ensefianza de la Economia,

como se muestra a continuacion, con la resefia de algunas investigaciones

Actis (2007), disefio la asignatura Introduccion a la Economia, teniendo en cuenta los
principios pedagogicos del aprendizaje significativo. Respecto a la significatividad logica del
material, comienza el curso con la definicién de ciencia econdmica, luego estudia los conceptos

de escasez, eficiencia, necesidades, bienes, factores productivos, unidades econémicas y sistemas



econdmicos. Estos conceptos cumplen el papel de organizadores previos. Estos materiales son
introducidos antes del material de aprendizaje, y tienen la funcidn de servir de puente entre lo
que el estudiante sabe y lo que debe saber. Posteriormente presenta lo relacionado con
macroeconomia y microeconomia, finalizando con Doctrinas Economicas. Estos temas son

vistos como generalizaciones inclusivas y ampliamente explicativas.

En cuanto a la significatividad psicoldgica del material, los contenidos son comprensibles para

el estudiante, y permite que conecte lo conocido previamente con lo nuevo.

Sobre las actividades desarrolladas, utiliz6 mapas conceptuales, trabajo de grupo, tareas

individuales y en la guia de trabajos préacticos se analizaron articulos periodisticos actualizados,

Salazar (2010) gener6 una estrategia fundamentada en el aprendizaje significativo para la
ensefianza de la Economia Experimental, para ello desarroll6 un experimento econémico que
partia de una situacion real, buscando que el estudiante conecte el modelo tedrico con la realidad,
y de esta manera “vivencie el conflicto real presente en el fendomeno econémico y con el
resultado hallado sea consciente de la importancia del proceso, de la teoria y de la practica” (p.
44). Entre las ventajas de esta metodologia el investigador argumenta que “‘el estudiante aprende
del resultado de sus decisiones, se motiva con su nuevo rol (activo), fomenta la discusion, la

defensa de argumentos y la contratacion de diversas posturas.

Como se nota no se presentan experiencias educativas cuyo fin sea ensefiar

cooperativismo 0 economia solidaria con base en los principios que guian al aprendizaje



significativo, se han propuesto aproximaciones, como la de Pérez (2008) pero no se ha podido
acceder a una propuesta fundamentada en el Aprendizaje Significativo, lo cual es la razon de ser

de este estudio.

1.2 Aprendizaje Significativo.

Partiendo del hecho que la teoria del Aprendizaje Significativo hace parte del conjunto de
teorias sobre aprendizaje, inicialmente se aborda el concepto de aprendizaje, como se evidencia a

continuacion.

Aprender es un proceso natural del hombre, producto de su interés por comprender el
mundo. Como provecho del desarrollo cultural la humanidad fue estructurando diversas formas
para transmitir la informacion que iba elaborando, de forma tal que facilitara la construccion del
conocimiento y permitiera no solo la acumulacion de informacion sino creacion de nuevo
conocimiento. Una de la manera de hacerlo fue la constitucién de organizaciones centradas en su
construccién, asi como en el disefio de teorias y metodologias de ensefianza y aprendizaje, que

son las instituciones educativas.

La reflexion sobre el aprendizaje ha permitido constituir dos grandes campos teoéricos que

han permeado la educacion, el conductismo y el cognitivismo.



La ley del ejercicio esta4 conformada por la ley del uso y la del desuso. Para la primera, el
uso fortalece la conexion entre un estimulo y su respuesta. La del desuso plantea lo opuesto, en

la medida que no se establezcan conexiones esta se debilita y se olvida.

La ley del efecto postula que el aprendizaje esta relacionado con la recompensa, si ella es

satisfactoria la conducta tiende a repetirse y si por el contrario es displacentera se olvida.

La ley de la disposicion tiene que ver con aspectos previos, con elementos
motivacionales, y se explica a través de la preparacién del organismo por aprender, si encuentra

satisfactorio aprender la posibilidad de lograrlo es mayor.

Desde el marco conductual se define aprendizaje como un cambio relativamente
permanente de la conducta, resultante de una experiencia y que no esté relacionado con la
maduracion o respuestas innatas (Klein, 1994, p. 2). Como se evidencia lo central para estos
tedricos es la experiencia, lo empirico, el hacer, sobre estos principios Thorndike (como se citd

en Schunk (2010) postuld las leyes del ejercicio, el efecto y la disposicion.

Los postulados de Thorndike abrieron el camino para el posterior desarrollo de las teorias
de Skinner, las cuales tuvieron gran influencia en la educacion, durante gran parte del siglo XX.
Entre las criticas fuertes a este enfoque resalta el énfasis dado a la memoria, por ello es
considerado un aprendizaje centrado en la repeticion de informacion, y fue denominada

concepcidn bancaria de la educacion.



Para los tedricos cognitivos el aprendizaje es un proceso interno que implica un cambio
en la manera que los seres humanos responden a las situaciones que se le presentan; dichos
procesos se organizan en estrategias cognitivas como: resolucion de problemas, toma de
decisiones, creatividad y otras. En cuanto a su definicion, la mas aceptada es la que es un
“proceso o conjunto de procesos a través del cual o de los cuales, se adquieren o se modifican
ideas, habilidades, destrezas, conductas o valores, como resultado o con el concurso del estudio,

la experiencia, la instruccion, el razonamiento o la observacion” (Zapata, 2015).

En las definiciones de los dos enfoques se evidencia la asociacion entre aprendizaje y
cambio, la diferencia se relaciona con lo que se modifica. Para el conductismo lo que cambia es
la conducta, por eso es verificable. Para los cognitivos el cambio es interno y se da a nivel

cognitivo.

Los tedricos conductuales consideran que los aprendizajes se dan de manera similar en
todos los organismos, por tanto, no establecen diferencias entre el aprendizaje en los humanos y
en los animales, en cambio los psicélogos cognitivos si los plantearon, y enfatizaron sus
investigaciones en el aprendizaje humano, para ellos el centro de investigacion se desplazé de los
laboratorios con animales a las aulas escolares. Desde este enfoque el aprendizaje se estudia
desde dos perspectivas: como adquisicion de conocimiento y como construccion de significado

(Beltran, 2002).

En el aprendizaje como adquisicion de informacion, el papel del estudiante es adquirir

conocimientos e informacion, y el del profesor transmitirlos, situacién que cambia cuando el



estudiante va més all& de incrementar informacion y pasa a trabajar con ella buscando la
construccion de su significado. Como se puede inferir, en la segunda perspectiva, cominmente

Ilamado constructivismo, hay un mayor nivel de compromiso cognitivo.

Los principios orientadores del constructivismo, de acuerdo a lo propuesto por Coll

(como se citd en Restrepo, 2009), son los siguientes:

- “El estudiante es el responsable ltimo de su proceso de aprendizaje.

- La actividad mental constructiva del estudiante se aplica a contenidos que poseen ya un
grado importante de elaboracion.

- La funcién del docente es conectar los procesos de construccién del estudiante con el

saber colectivo culturalmente organizado” (p. 32).

El enfoque constructivista goza de gran reconocimiento y prestigio, pero es una mas de
las diversas formas de aprendizaje que han planteado los psic6logos cognitivos, entre las otras

sobresale el Aprendizaje Significativo.

Hablar de este tipo de aprendizaje lleva traer a colacion a David Ausubel; €l dice que las
personas poseen una estructura cognoscitiva, que esta conformada por creencias y conocimientos
y que cuando un individuo aprende, organiza e integra nueva informacion a esa estructura. Conocer
las creencias y conocimientos que los estudiantes tienen es fundamental para planificar la

ensefanza, de ahi su maxima, “determinese lo que el alumno ya sabe y enséfiese en consecuencia”



(Ausubel, Novak y Hanesian 2010). En la figura 1 se presenta una sintesis de la Estructura

Cognitiva

Organiza e integra > Creencias Elementos
la informacién , \
previa a la Esta foymada bASICOS
instruccion /
> Conocimie para

Grafica 1. Sintesis de la Estructura Cognitiva.

De acuerdo con lo anterior se presenta aprendizaje significativo cuando la informacién
nueva se integra a los conceptos previos que la persona tiene en su estructura cognoscitiva, pero
esta integracion debe ser de forma no arbitraria y no literal (Ausubel, Novak y Hanesian, 2010).
Bajo esta consideracion el aprendizaje no es un proceso acumulativo de informacion sin sentido,
para que se presente se requiere que el aprendiz relaciones la nueva informacién con lo que sabe
y conoce. En este marco cobra sentido la famosa maxima de Ausubel citada en un anterior

parrafo.

Las anteriores afirmaciones conducen a los principios del Aprendizaje Significativos
planteados por Ausubel (como se citd en Rey, 2008)

- La necesidad de tomar como punto de partida lo que el alumno ya sabe, es decir, sus
posibilidades de razonamiento y los conocimientos y experiencias que éste ha adquirido

anteriormente.



- La consecucion de un aprendizaje significativo, es decir, que el alumno construya su
propio conocimiento, relacionando los nuevos conceptos, procedimientos y actitudes que ha de

aprender con los que ya posee” (p. 1-2).

-Para que se produzca este aprendizaje se requieren dos condiciones:

e Motivacion por parte del aprendiz, es decir disposicién para aprender de forma
significativa.

e Presentacion de material potencialmente significativo, que tenga un significado
I6gico y el aprendiz lo pueda integrar a su estructura cognitiva y que en él existan
ideas que le permitan al aprendiz interactuar con el material nuevo (Rodriguez,
2004).

Para que todo lo anterior se logre, la estructura cognitiva del aprendiz debe clara,
organizada y estable, sino la tiene constituida de esta manera no logra aprender
significativamente. De acuerdo con los preceptos anteriores Cobo (2008) para que el maestro
pueda lograr que sus estudiantes aprendan significativamente debe tener en cuenta que sus

estructuras cognitivas cuenten con los siguientes elementos:

- Disponibilidad en la estructura cognitiva del estudiante de unas ideas de anclaje
especificamente pertinentes con un nivel 6ptimo de inclusividad, generalidad y abstraccion
- Discriminabilidad de conceptos y principios tanto similares como diferentes (pero

confundibles) del material de aprendizaje.



- Estabilidad y claridad de las ideas de anclaje. Si las ideas de anclaje no estan bien
establecidas y carecen de claridad repercutird negativamente en el aprendizaje del estudiante de

nuevas ideas.

Ausubel, Novak y Hanesian (2010) propone tres tipos de aprendizaje significativo:

representacional, de conceptos y proposicional.

En el Aprendizaje Representacional se otorgan significados a algunos simbolos
(palabras), se establece una relacion entre los simbolos y el referente (objetos, conceptos), en esa

medida los simbolos pasan a significar lo que significa el referente.

En el Aprendizaje de conceptos, estos “representan regularidades de eventos u objetos, y
son representados también por simbolos particulares o categorias y representan abstracciones de

atributos esenciales de los referentes” (Viera, 2003, p. 26).

En el Aprendizaje Proposicional, “la tarea no es aprender un significado aislado de los
diferentes conceptos que constituyen una proposicion, sino el significado de ella como un todo”.

(Viera, 2003, p. 26).

Este tipo de aprendizaje tiene campo abonado en la Educacion Superior, ya que responde
al reto que guia la razon de ser de la Universidad que es la generacion de conocimiento y la
innovacion. Para alcanzar estos propositos, los docentes deben romper con los modelos

tradicionales de ensefianza, centrados en contenidos, que en muchas ocasiones alejados del



contexto y por tanto de poco interés para el estudiantado. Debe dejar de lado la repeticion

mecanica de esos contenidos.

Para disefar estrategias de ensefianza de caracter significativo hay que tener en cuenta los

postulados centrales de este paradigma, referenciados por Ballester (1999)

o El aprendizaje es un proceso de reestructuracion cognitiva, por ello es
indispensable que el profesor conozca las ideas previas o presaberes de los estudiantes.

o La estrategia didactica del profesor debe estar conectada con estas ideas previas
“de forma coherente y no arbitraria, construyendo de manera solida los conceptos al
interconectarlos unos con otros como si de una malla se tratase”

o La estrategia debe estimular la participacion del aprendiz, llevandolo a manifestar
sus analisis y reflexiones, dudas y contradicciones, de manera tal que evidencie su proceso de
construccion de conocimiento.

o Usar los recursos didacticos significativamente, “conectados e integrados dentro

de la estructura de la unidad did&ctica o bloque de trabajo” (p. 29-30).

Para la programacion de los contenidos es necesario considerar los siguientes aspectos:
Diferenciacion progresiva, reconciliacion integradora, organizacion secuencial y consolidacion.

A continuacion, y de acuerdo con lo planteado por Actis (2007) se explica cada una de ellas.



Diferenciacion progresiva: el maestro debe tener en cuenta que las ideas y conceptos mas
generales deben presentarse al comienzo y progresivamente diferenciarse en términos de detalle
y especificidad.

Reconciliacion integradora: para este punto el maestro debe explorar las relaciones entre
los conceptos y proposiciones, y debe llamar la atencion hacia las semejanzas y diferencias
relativas y reconciliar discrepancias reales o aparentes.

Organizacién secuencial: al momento de programar el maestro tiene que secuenciar las
unidades de estudio de forma tan coherente como sea posible de acuerdo a las relaciones de
dependencia entre ellas.

Principio de consolidacion: el maestro debe insistir en el dominio de lo que se esta

estudiando antes de introducir nuevos contenidos.

Entre los aspectos que el maestro debe considerar para que los estudiantes alcancen un
aprendizaje significativo se resaltan las ideas previas. Segun Castillo, Ramirez y Gonzélez
(2013) son construcciones personales que se elaboran a partir de las percepciones y experiencias

diarias. Las ideas previas son muy sensibles al cambio y por consiguiente de dificil modificacion.

Diversas investigaciones han mostrado el valor de las experiencias previas al disefiar una
estrategia pedagogica, al respecto Caballero (2008) concluy6 que, para lograr un aprendizaje
efectivo, que permita alcanzar las metas presupuestadas, el maestro debe considerar las ideas
previas de los estudiantes, ya que este conocimiento permite, cuando estas ideas lo propicien,

reflexionar sobre como se pueden convertir en obstaculos para aprender.



Segun Campanario y Moya (como se cit6 en Bello, 2004) las ideas previas de los
estudiantes deben tenerse en cuenta al momento de realizarse el disefio curricular, ademas ellas

deben debatirse, de manera explicita en el aula.

En cuanto las raices del aprendizaje significativo, Coll (1988) considera que las ideas del
aprendizaje significativo arrancan de la denominada “tradicion puerocentrista” de los
movimientos pedagdgicos de principios del siglo XX, con los aportes de autores como
Claperede, Dewey, Montessori, Decroly entre otros. EI puerocentrismo es la posicion opuesta al

magistrocentrismo, y segin Fermoso, Capella y Collom (2007) en estas teorias

La ensefianza es sustituida por el aprendizaje, el maestro por el alumno. No se niega el
valor de la ensefianza y el maestro, pero se insiste en que educarse es aprender y realizarse,

tareas ambas a verificar por el alumno (p. 452)

Otra vertiente es el aprendizaje por descubrimiento, segin esta teoria pedagdgica, el
estudiante adquiere el conocimiento por sus propios medios. Los conceptos de este tipo de
aprendizaje estan asociados al psicélogo norteamericano Bruner (como se citd en Arancibia,
Herrera, & Strasser 2008, p. 78) quien lo definidé como el proceso de “reordenar o transformar
los datos de modo que permitan ir mas alla de ellos, hacia una comprension o insigth nuevo”.
Este tipo de aprendizaje fue visto como una alternativa al aprendizaje tradicional de tipo

memoristico y repetitivo.



Bruner resalto el valor del trabajo activo por parte de los estudiantes, se aprende
haciendo, hizo ver la importancia de trabajar sobre la resolucidn de problemas y postulé que el
proceso de aprendizaje esté relacionado con el desarrollo intelectual, fundamentalmente a partir

de los niveles de representacion.

También hay que considerar los aportes de Jean Piaget y sus postulados constructivistas.
Segln Hernandez (2008) para el psicologo suizo existen dos principios en el proceso de

ensefianza y aprendizaje:

- El aprendizaje visto como un proceso activo, en el cual para la asimilacion de la
informacion son fundamentales “las experiencias directas, las equivocaciones y la busqueda de
soluciones”

- El aprendizaje: completo, auténtico y real, en este “el significado es producto de la

interaccion significativa de la persona con el mundo.

Otro de los aportes se encuentra en la teoria del psicologo ruso Lev Vygotsky, el cual
conjuntamente con Piaget consideraron de acuerdo con Rodriguez (1999, p. 481) “que el
desarrollo cognoscitivo no es el resultado de la adquisicion de respuestas sino de un proceso de
construccion activa por parte del sujeto”. Para Vygotsky “el aprendizaje ocurre en el transcurso
de interacciones humanas y acciones colaborativas que se sitian en contextos particulares y se

materializan en formas de comunicacion” (Rodriguez, p. 484).



Para De Zubiria (como se cit6 en Romero, Rodriguez y Ramirez, 2003, p. 34) también
aportaron al origen del Aprendizaje Significativo, Thomas Kuhn y Stephan Toulmin. De Kuhn
afirma Ausubel tomd el concepto de paradigma, y de Toulmin “la necesidad de encontrar
principios educativos basicos que orienten el conocimiento y posibilitan encontrar nuevos

significados en datos ya conocidos” (p. 73)

Otros tedricos, diferentes a Ausubel han contribuido al desarrollo del Aprendizaje
Significativo, entre ellos se destacan Joseph Novak y Bob Gowin. Estos investigadores
facilitaron a los estudiantes estrategias que le permitan aprender a aprender. Su interés se centrd
en aportar a los estudiantes ayudas que le permitan identificar el significado de los materiales

que va aprender y a partir de ello poder construir conocimientos (Diaz, 2002).

Novak es el creador de los mapas conceptuales, herramienta utilizada con gran profusion
por los docentes hoy dia, y tiene como finalidad “representar relaciones significativas entre
conceptos en forma de proposiciones. Una proposicion esta compuesta de dos 0 mas conceptos

enlazados por palabras para formar una unidad semantica” (Diaz, 2002, p, 194).

Gowin creo la V heuristica la cual debe ser utilizada con el fin de “analizar criticamente
un trabajo de investigacion, entender un experimento en el laboratorio, en una ensefianza dirigida
para promover un aprendizaje significativo, asi como extraer el conocimiento de tal forma que

pueda ser utilizado en la resolucion de problemas” (Herrera, 2012).

Estrategias docentes para facilitar el aprendizaje significativo.



- El docente debe iniciar el desarrollo de la asignatura a su cargo indagando sobre los
conocimientos previos o presaberes que tienen sus estudiantes sobre el tema a conocer durante el
semestre, para ello puede realizar alguna de las siguientes actividades, sugeridas por Pimienta

(2014)

e Lluvia de ideas: a través de esta técnica se puede conocer lo que un grupo sabe
sobre un determinado tema.

e Preguntas guias: por medio de una serie de preguntas relacionadas con datos sobre
el tema a desarrollar es posible conocer lo que el grupo sabe acerca del tema a
trabajar.

e Preguntas literales: antes de comenzar a desarrollar el tema se le facilita al
estudiante un texto (libro, articulo, capitulo de libro, ponencia) que grosso modo
abarque los conceptos centrales de lo que se abordar durante la formacion y se le
hacen preguntas explicitas y puntuales sobre lo leido.

e Preguntas exploratorias: estas preguntas buscan conocer el nivel de comprension
de los estudiantes acerca del tema a desarrollar, sus cuestionamientos sobre el
tema, asi como sus expectativas.

e Presentacién del programa de la asignatura a desarrollar con los contenidos

integrados de manera Idgica y coherente.

Antes de la elaboracion del programa seria pertinente tener en cuentas las siguientes

sugerencias, dadas por Roldan (2003, p. 2),



e Conozcay analice el plan de estudios al que pertenece su asignatura, area 0 médulo.

e Reconozca el tipo de unidad didactica que plantea: curso, seminario, taller,
laboratorio, practica

e Ubique las relaciones del contenido de la asignatura, &rea 0 mddulo dentro del plan de
estudios (tanto en relacion vertical como horizontal).

e Examine cuidadosamente los contenidos particulares, ubicando y registrando los de
mayor relevancia.

e Promueva la utilizacién de organizadores graficos: estos son herramientas que
facilitan tanto el aprendizaje como dar cuenta de €l y se expresan por medio de
representaciones visuales. Ellos reciben diversas denominaciones, como mapa

conceptual, mapa mental, red semantica, mentefacto.

Entre las ventajas que tiene su uso, Preciado (s.f.) sefialan las siguientes:

e Ayudan a enfocar lo que es importante e integrar los presaberes con el
conocimiento nuevo.

e Se apoyan en criterios de seleccion y jerarquizacion, ayudando a los aprendices a
“aprender a pensar”.

e Facilitan la comprension y el aprendizaje.

e Propician el aprendizaje a través de la investigacion activa.

e Sirven como herramientas de evaluacion.



- Aplicacion de la informacidn: para consolidar el aprendizaje hay que generar una serie
de actividades que respondan a la solucién de problemas reales y contextualizados, Chan y
Tiburcio (2000) plantean que estas actividades deben desarrollar las siguientes habilidades

cognitivas:

o Indagaciones experimentales. Es el proceso de generar hipotesis para explicar

fendmenos fisicos y para aprobar luego su validez.

o Resolucién de problemas: Es el proceso de lograr una meta a pesar de los
obstéculos.

o Toma de decisiones. Es el proceso de elegir entre alternativas aparentemente
iguales.

o Invencién. Es el proceso de crear algo nuevo.

o Investigacion. Es el proceso de llenar lagunas o resolver controversias que existen

en la informacién.

o Material bibliogréafico de apoyo: este debe ser seleccionado de tal manera que
suscite en el estudiante interés por aprender y le permita “interactuar de forma activa con sus
conocimientos, estimule el desarrollo fisico, cognitivo y afectivo que actlia de manera dindmica a
partir de la motivacion” (Manrique & Gallego, 2013, p. 107).

o Respecto a las actividades de aprendizaje estas deben generar inquietud e
incertidumbre de tal forma que propicien un conflicto cognitivo, y desestabilice al aprendiz, para

que en la solucion del ejercicio movilice todos sus recursos cognitivos.



o La evaluacion debe tener en cuenta los diversos participantes en el proceso
formativo por ello debe promoverse la autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacion, asi

como el uso de mecanismo diferentes a los tradicionales, como el portafolio.

1.3 Cooperativismo y Economia Solidaria

El otro apartado tiene que se aborda en este capitulo es el relacionado con el
cooperativismo, una revision histérica muestra que desde la antigtiedad el hombre ha buscado
crear organizaciones tipo cooperativas, por ejemplo, en el Antiguo Egipto, el personal explotado
por los faraones y sus allegados, se organizaron para protegerse. En Babilonia agricultores que
manejaban una propiedad, la dividian en varias parcelas y la trabajaban como empresas comunes
y compartian pérdidas y ganancias. En Grecia existian organizaciones que le prestaba ayuda a
sus afiliados cuando lo necesitara o tuviera alguna emergencia economica. Pero es China donde
se creo la primera cooperativa, alrededor del afio 200 antes de la nueva era, y tal hecho se le
atribuye a Pong Kong, los miembros hacian sus aportes y en el momento estipulado se repartian
las ganancias. En Roma surgieron “collegia”, que eran un tipo de cooperativa en la cual sus
miembros se organizaban para recibir ayuda en caso de muerte o necesidad. En las culturas
ancestrales americanas los Incas crearon un sistema de produccion agropecuario, los Aztecas

crearon un sistema de almacenamiento de comida como reserva de consumo (Pérez, 2006)

Mas cercano a estas épocas parte de los llamados socialistas utépicos como Robert Owen

y Charles Fourier inspiraron a los obreros de ROCHDALE para que crearan en 1844 la primera



cooperativa de trabajadores, a partir de este momento comenzaron a organizarse los obreros de

diferentes paises y labores para organizar sus cooperativas. (SENA, 1985).

En Colombia sus origenes se encuentran en la época precolombina, especificamente en
los chibchas, quienes trabajaron colectivamente, en la Colonia se crearon “las Cajas de
Comunidad, los Positos”, los Montepios y Montes de Piedad del siglo XV1II, en 1864 se cred la
Sociedad de Caridad, en 1899 la Sociedad de Auxilio Mutuo del sefior del Despojo, que recibid
su personeria juridica en 1910. (FUSSCOL, s.f.), pero fue durante el gobierno de Olaya Herrera
cuando el Congreso de la Republica expidié la Ley 134 de 1.931, la cual reglament la creacion

de Cooperativas en Colombia. (SENA,; 1985).

La Ley 79 de 1988 actualiz6 la legislacion cooperativa. Esta ley tuvo como propdsito
dotar al sector cooperativo de un marco propicio para su desarrollo como parte fundamental de la

economia nacional.

Uno de los momentos méas importante del desarrollo del cooperativismo en Colombia es
la promulgacion de la Nueva Constitucion o Constitucion del 91, donde, segun Pardo y Huertas
(2014, p. 54) disposiciones continuadas en los capitulos 2° del Titulo ii, articulos 58, 60 y 64, y el
capitulo 1° del titulo xii, articulo 333, hacen mencion de la proteccion y promocion de las formas
asociativas y solidarias de propiedad (art. 58); del deber del Estado de promover el acceso
progresivo a la propiedad de la tierra de los trabajadores agrarios en forma individual o

asociativa (art. 333).



Como se nota en este apartado de la Constitucion se introduce el término solidaria que
Ileva a hablar de este tipo de economia, la cual “implica comportamientos, relaciones y
estructuras especiales tanto en el plano de la produccion como en los de la distribucion, el

consumo y la acumulacion de riqueza” (Fajardo, Cabal & Donneys, 2008, p. 50).

La Ley 454 de 1998, habla de economia solidaria y de ella hacen parte las cooperativas y

otras formas asociativas.

Entre las funciones que tienen las Cooperativas esta de realizar cursos de cooperativismo

a sus asociados, buscando que ellos aprendan sus principios y comprenda su filosofia.

1.4 Definicién De Términos Basicos

Aprendizaje: El aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a través del cual o de
los cuales, se adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas, conductas o valores, como
resultado o con el concurso del estudio, la experiencia, la instruccién, el razonamiento o la

observacion (Zapata, 2015)

Aprendizaje Significativo: El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se
relaciona un nuevo conocimiento o informacion con la estructura cognitiva del que aprende de
forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion con la estructura cognitiva no se
produce considerandola como un todo, sino con aspectos relevantes presentes en la misma, que

reciben el nombre de subsumidores o ideas de anclaje (Rodriguez, 2004).



Cooperativismo: Es un movimiento socioeconémico de caracter mundial constituido por
asociaciones economicas en las que todos los miembros son beneficiarios de su actividad segun

el trabajo que aportan a la cooperativa (Celis, 2003).

Economia solidaria: Es un modelo alternativo de y para las mayorias populares, en los
ambitos econdmico, social, politico, cultural e ideoldgico, fundamentado en su propio esfuerzo
organizativo y solidario, que tiene como finalidad resolver sus problemas ambientales, de
pobreza y exclusién social, tanto en el campo, como en la ciudad y contribuir a la eliminacion de

las causas que las generan. (Montoya, 2007)

Estructura cognitiva: La estructura cognitiva estd definida como el conjunto de conceptos
e ideas que un individuo posee sobre un determinado campo de conocimientos (Recuperado de

http://www.articlesbase.com/).

Ideas previas: “son construcciones que los sujetos elaboran para dar respuesta a su
necesidad de interpretar fendmenos naturales o conceptos cientificos, y para brindar
explicaciones, descripciones o predicciones. Son construcciones personales, pero a la vez son
universales y muy resistentes al cambio; muchas veces persisten a pesar de largos afos de

instruccion escolarizada” (Bello, 2004, p. 60).

Juego: es una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites

temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque


http://www.articlesbase.com/

libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y va acompariada de un sentimiento de
tension y alegria y de la conciencia de ser de otro modo que en la vida corriente (Huizinga, 1998,

p. 45).

Motivacion: Un conjunto de procesos implicados en la activacion, direccion y

persistencia de la conducta (Nufiez, 2009).



2. CAPITULO II. DIAGNOSTICO

La Universidad Cooperativa de Colombia, desde su origen le apunto al desarrollo de la
economia solidaria y el cooperativismo, por ello todos sus estudiantes reciben cursos de
Economia Solidaria y Cooperativismo, el cual “les permite un acercamiento al pensamiento
solidario, las organizaciones, el emprendimiento solidario y la innovacién social”. También edita
la revista Cooperativismo & Desarrollo, la cual se encuentra indexada en Colciencias, al
momento va en el nimero 109, y se puede acceder a ella a través del siguiente link

http://revistas.ucc.edu.co/index.php/co

El curso de Economia Solidaria, hace parte de las asignaturas institucionales, tiene una

duracion de 32 horas presenciales y 64 horas de trabajo independiente y corresponde a 2 créditos.

2.1 Analisis de los Resultados de la Investigacion Empirica

Con el objetivo de conocer el grado de aceptacion de los estudiantes que se encuentran
desarrollando la asignatura, se aplic6 una encuesta (ver anexo 1). Con los 129 matriculados se
realiz6 un muestreo por cuotas, seleccionando 29 estudiantes. Los cursos en los que estan
matriculados van de segundo a décimo semestre. De los 29, trabajan 12, ocho como empleados,
cuatro independientes, los restantes 17 solo estudian. La encuesta se disefio con el fin que los
estudiantes dieran a conocer sus percepciones acerca del desarrollo de la asignatura. El
instrumento consto de 27 preguntas, cuatro de ellas son abiertas. Previo a su aplicacion se hizo

una validacién de contenido, por dos jueces.


http://revistas.ucc.edu.co/index.php/co

La encuesta se elaboro para que se dieran respuestas a las siguientes categorias:

Aprendizaje significativo, economia solidaria, acciones pedagdgicas y dificultades del curso. La

estructura se presenta en el siguiente cuadro:

Tabla 1. Categorias de Encuesta

CATEGORIA

CONCEPTO

PREGUNTAS

Aprendizaje significativo

Economia solidaria

Acciones pedagogicas

Dificultades del curso

Actividades realizadas por el
docente que promueven
significatividad en el
aprendizaje.

Importancia dada por los
estudiantes a los contenidos
que propician el aprendizaje.
Actividades del docente que
facilitan el aprendizaje de los
estudiantes.

Diferentes acciones y
situaciones, tanto del
estudiante como de la
metodologia que dificultan el
aprendizaje.

15, 16,

23, 27

1,2

5,6,7,8

4,9,10,11, 12,13, 14,
17, 18, 19, 20, 21, 22,

3,25, 26

Respecto a las preguntas, las respuestas y su andlisis se presentan a continuacion:

1. Enumere de 1 a 5 los siguientes factores en orden de importancia, siendo 5 el mas importante

y 1 el menos importante para su proceso de aprendizaje, en el curso de Economia Solidaria

() Competencias del docente

() Contenidos del curso

() Innovacion tecnologica

() Metodologia del curso

() Compromiso del estudiante



Los 29 estudiantes encuestados consideran los anteriores factores en el siguiente orden

de importancia para su proceso de aprendizaje del curso de Economia Solidaria.

Tabla 2. Proceso de Aprendizaje del Curso de Economia Solidaria

Califisacion 1 2 3 4 5 Promedio
Factor
Competencias 2 5 7 11 4 3.34
del docente
Contenidos del 8 4 6 6 5 2.86
curso
Innovaplt_)n 10 7 5 2 5 2.48
Tecnologica
Metodologia del 3 3 7 3 8 3.17
curso
Compromiso del 1 2 4 7 15 4.13
estudiante

De acuerdo a estos datos, el orden de importancia de los factores inmersos en el proceso de

aprendizaje, es el siguiente:

Tabla 3. Factores Proceso de Aprendizaje

Calificacion _
Promedio
Factor
Compromiso del estudiante 4.13
Competencias del docente 3.34
Metodologia del curso 3.17
Contenidos del curso 2.86

Innovacion Tecnologica 2.48




Estos resultados muestran que los estudiantes asumen que el aprendizaje responde al
compromiso de ellos; en segundo lugar, valoran las competencias de los docentes, y en un tercer

lugar consideran que la metodologia de clase juega un papel importante.

2. ¢Como considera que son los contenidos del curso de Economia Solidaria de la UCC?

Marque con una (x) si cumplen o no, con el criterio:

Tabla 4. Criterios

criterios
_ Sl % NO %
Los contenidos S

Amenos 22 81.48 ) 18.52
Actuales 26 96.29 1 3.71
Llamativos 19 70.37 8 29.63
Relevantes 21 77.77 7 25.93
Significativos 25 92.59 3 11.11
Organizados 29 100 0 0

En general los datos muestran que las percepciones de los estudiantes sobre los contenidos del
curso son buenas, el 100% los ven como organizados; el 96.29% los considera actuales; el 92.59%

los ve como significativos.

3. Cuantas horas semanales dedica al estudio del curso de Economia Solidaria.

Tabla 5. Economia Solidaria

Tiempo en horas
Entre Entre
2 3y5 6y10 10

8 17 4 0

item

IA
v

Horas semanales que dedica al
curso de Economia Solidaria




El 58% de los estudiantes afirman estudiar entre 3 y 5 horas semanales Economia
Solidaria, lo cual corresponde a menos de una hora diaria, ante ello surge una pregunta, que no
se responde en este trabajo, ¢este tiempo es suficiente para alcanzar las competencias

propuestas al iniciar el curso?

4. ;Se presento el programa de curso por parte del profesor al inicio del curso?

Tabla 6. Asistencia Curso de Iniciacion Por Parte del Profesor

item Si No

¢ Se presentd el programa de curso por parte
del profesor al inicio del curso?

28 1

El 96.55% de los estudiantes dicen que el profesor entrega el programa al momento de iniciar

el curso, en el programa se establece el y el como se quieren alcanzar los logros presupuestados.

5. Todos los contenidos del curso de Economia Solidaria son importantes para mi.

Tabla 7. Importancia de los Cursos de Economia Solidaria

item Si No
Todos los contenidos del curso de
Economia Solidaria son importantes para 25 4

mi.

El 86% expresan que los contenidos que se estudian en la asignatura de Economia

Solidaria son importantes para él.



6. Le gustaria aprender mas sobre los contenidos del curso de Economia Solidaria.

Tabla 8. Apreciacion sobre los Contenidos de Economia Solidaria

item Si No
Le gustaria aprender mas sobre los
contenidos del curso de Economia 23 6
Solidaria.

El 79% de los entrevistados dicen que les gustaria aprender mas sobre Economia

Solidaria.

7. Es importante estudiar el curso de Economia Solidaria.

Tabla 9. Importancia del Curso de Economia Solidaria

Item Si No

Es importante estudiar el curso de
. L 28 1
Economia Solidaria.

El 96.55% de los entrevistados consideran que estudiar Economia Solidaria es
importante para ellos, datos que no coinciden con el tiempo que dicen dedicar a estudiar, que es

aproximadamente media hora diaria.

8. Los temas tratados en el curso de Economia Solidaria me ayudan a comprender fendmenos

0 situaciones y acciones concretas de mi carrera.

Tabla 10. Temas Tratados en el Curso de Economia Solidaria

item Si No

Los temas tratados en el curso de
Economia Solidaria me ayudan a 99 7
comprender fendmenos o situaciones y
acciones concretas de mi carrera.




El 75.86% de los estudiantes entrevistados afirman que los contenidos vistos en la
asignatura le permiten comprender diversas situaciones de la carrera, lo que deja entrever que los
contenidos de la asignatura facilitan las interacciones con otras asignaturas que se estudian en la

carrera que ellos estudian.

9. Los contenidos del curso estan bien elaborados, lo que le permite su aprendizaje.

Tabla 11. Los Contenidos Del Curso Estan Bien Elaborados.

Item Si No
Los contenidos del curso estan hien
elaborados, lo que le permite su 27 2

aprendizaje.

El 93% dicen que la programacion de sus contenidos esta tan bien elaborada, que

facilitan el proceso de aprendizaje.

10. Los materiales de estudio estan bien elaborados lo que le permite aprendizaje.

Tabla 12. Materiales de Estudio

item Si No
Los contenidos del curso estan hien
elaborados, lo que le permite su 27 2

aprendizaje.

Los resultados en este item son similares a los obtenidos en el anterior, el 93% afirman

que los materiales estan tan bien elaborados que les permite aprender.

11. Este curso enriquece su formacion para su futuro profesional.

Tabla 13. Enriquecimiento de la Informacién para la Formacion



item Si No

Este curso enriquece su formacion para su futuro
profesional.

23 6

El 79% de los participantes afirman que este curso contribuye a su desarrollo

profesional, le da herramientas para su vida laboral.

12. El curso presenta actividades que le posibilitan:

Tabla 14. Actividades

items Si No
Trabajo individual de consulta
Trabajo colaborativo.
Apoyo con pares.

Las respuestas se sintetizan en el siguiente cuadro:

Tabla 15. Respuestas

Trabajo Trabajo Apoyo con
ftem individual de consulta colaborativo. pares.
Si No Si No Si No
El  curso
presenta
actividades que le 29 0 10 4 12 2
posibilitan:

Los estudiantes consideran en su totalidad, que las actividades del curso estan centradas en
el trabajo individual, menos de la mitad piensan que ellas no favorecen ni el trabajo colaborativo

ni el apoyo de sus comparieros.

13. Las actividades evaluativas le permitieron fortalecer su aprendizaje



Tabla 16. Actividades Evaluativas

item Si No
Las actividades evaluativas le
. . 26 3
permitieron fortalecer su aprendizaje

El 89.6% de los entrevistados creen que las estrategias evaluativas de los cursos les
ayudan en su proceso de formacidn, lo cual permite suponer que la evaluacion en esta asignatura

va mas alla de las calificaciones.

14. Marca Sl o NO a los enunciados relacionados con Actitudes del profesor. ¢Atiende las dudas,
sugerencias y peticiones de los alumnos?

Tabla 17. Actividades del Profesor

item Si No
¢Atiende las dudas, sugerencias y peticiones de los alumnos? 27 2

Segun el 93% de los entrevistados afirman que el profesor atiende los estudiantes,

ademas es abierto a sus sugerencias y peticiones.

15. ¢ Se desarrollan actividades que apoyan el autoaprendizaje?

Tabla 18. Desarrollo de Actividades de Apoyan el Aprendizaje

Item Si No
¢Se  desarrollan  actividades que apoyan el
. 28 1
autoaprendizaje?

El 96.55% de los entrevistados dicen que las actividades del curso permiten el desarrollo

del autoaprendizaje, el aprendizaje autonomo.



16. ¢El profesor mantiene al dia la documentacion del curso y las noticias necesarias para la buena
comunicacion en el curso?
Tabla 19. Documentacién del Curso y Las Noticias Necesarias Para La Buena

Comunicacion

item Si No
¢El profesor mantiene al dia la documentacién del curso
y las noticias necesarias para la buena comunicacion en el 28 1

curso?

El 96.55% de los estudiantes consideran que los profesores los mantienen informados y
les dan a conocer las novedades que se presentan en esa tematica en el pais, buscando con ello no

solo informar sino establecer una comunicacién activa.

17. ¢ Se ofrecen a tiempo* respuestas y retroalimentacion a trabajos y examenes (*tiempo
de acuerdo a la politica de la institucion)?

Tabla 20. Tiempo Respuestas y Retroalimentacion a Trabajos y Examenes

item Si No
¢Se ofrecen a tiempo respuestas y retroalimentacion a
trabajos y examenes (tiempo de acuerdo a la politica de la 27 2

institucion)?

El 93% afirman que los profesores entregan a tiempo la retroalimentacion, tanto de los
examenes como de los trabajos, lo que deja ver que se cumplen con los requerimientos

institucionales.



18. ¢ Se respetan ideas y opiniones que expresan los alumnos?

Tabla 21. Respeto de ideas y opiniones de los alumnos

item Si No
¢Se respetan ideas y opiniones que expresan los 29 0
alumnos?

La totalidad de los entrevistados afirman que los profesores respetan las ideas y opiniones de
los estudiantes, lo que los dejan ver como personas tolerantes y condescendientes con los

estudiantes.

19. La presentacion del curso y la bibliografia proporcionados para el estudio de la asignatura,
es a tiempo. Marca Sl o NO.

Tabla 22. Presentacion del Curso y la Bibliografia

Item Si No
La presentacion del curso y la bibliografia 28 1
proporcionados para el estudio de la asignatura, es a tiempo.

El 96.55% de los estudiantes entrevistados aseguran que los profesores les entregan a tiempo el

programa y les facilitan la bibliografia requerida para su desarrollo.

20. ¢ La calidad de la Bibliografia Basica es buena?

Tabla 23. Bibliografia Basica

item Si No
¢La calidad de la Bibliografia Basica es buena? 28 1

Las respuestas dejan ver que los profesores no solo entregan a tiempo el listado de textos, sino

que la calidad de los mismos es buena.



21. ¢ La calidad de la Bibliografia Complementaria es buena?

Tabla 24. Bibliografia Complementaria

item Si No
¢La calidad de la Bibliografia Complementaria es 97 9
buena?

Aunque se produce una merma en el numero de estudiantes que consideran que la bibliografia
complementaria es buena, la valoracion sigue siendo alta, ya que el 93% afirman que esta también

es de calidad.

22. ¢La cantidad de Bibliografia es adecuada a la extensién del curso?

Item Si No
¢La cantidad de Bibliografia es adecuada a la extensién 26 3
del curso?

El 89% de los participantes consideran que la cantidad de textos que sirven de apoyo al
profesor para el desarrollo de la asignatura y a su vez permite al estudiante apropiarse de la

informacion adecuada es adecuada.

23. Marca Sl o NO a las siguientes preguntas:
Revis6 mapa conceptual del curso
Reviso el plan de curso

Reviso los glosarios



Tabla 25. Preguntas de Siy No

Revision mapas  Revision plan Revision

ftem conceptuales del curso glosario

Si No Si No Si No

Marca SI o NO a las siguientes 19 10 28 1 16 13

preguntas:

Este item evalta el compromiso de los estudiantes, se evidencia que en la medida que el

compromiso es mayor disminuye el nimero de estudiantes que realizan la tarea, el 96% revisa el

plan del curso, el programa, que el profesor entrega tan pronto inicia el curso, el 65.5% revisa los

mapas conceptuales y solo un 55% revisa el glosario.

Para tener una vision méas amplia sobre la percepcion del curso y los aportes que esta

asignatura les brinda a nivel personal y profesional, se realizaron cuatro preguntas abiertas las

respuestas y su analisis se presenta a continuacion:

24. Como persona, ¢lo visto en el curso de Economia Solidaria le intereso, los llevo a

reflexionar en algun aspecto especifico? Explicar

Tabla 26. Preguntas Abiertas

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Le intereso los temas del curso 17 38.63%
Lo hizo reflexionar, acerca de lo que es la Economia Solidaria 7 15.9%
Me ayuda a ser mejor profesional 5 11.36%
El curso aclara que la solidaridad no es palabras sino hechos 2 4.54%
El curso nos invita a trabajar en equipo y no de manera individual 2 4.54%
Como jévenes nos hace entender la realidad 2 4.54%
Algunos temas nos ayudan a mejorar Como personas 2 4.54%
El curso no es de interés 1 2.27%
Me parece que es una economia innovadora y flexible 1 2.27%




Son empresas sin animo de lucro que se basan en la solidaridad 1 2.27%
Son temas de la vida cotidiana 1 2.27%
En no centrar la vida en torno al consumismo 1 2.27%
Cuidar mas las cosas 1 2.27%
Valorar mas a las otras personas 1 2.27%
TOTAL 44 100%

Los resultados muestran que al 97.73% tienen una posicidn positiva respecto al curso y
sus aportes al desarrollo de ellos, tanto en el plano personal como profesional, solo un estudiante

afirma que el curso no es de interés.

25 ¢ Cuales son las razones por las cuales cree Usted que se pierde el curso de Economia
Solidaria?

Tabla 27. Razones

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
No entregar las actividades 10 25%
Por desinterés del estudiante 9 22.5%
Por el poco tiempo que se le dedica al curso 9 22.5%
Falta compromiso del estudiante 6 15%
No leen la informacién que el profesor entrega 3 7.5%
El curso es muy exigente 1 2.5%
El profesor califica muy duro 1 2.5%
Se requiere mas tiempo para trabajo independiente 1 2.5%
TOTAL 40 100%

Un primer analisis de las respuestas permite su agrupacion en tres grandes categorias,
las cuales se presentan en la siguiente tabla:

Tabla 28. Andlisis de Respuestas

CATEGORIA RESPUESTAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Por el estudiante Por desinterés del estudiante. 37 92.5%
Por el poco tiempo que se le dedica
al curso.

No entregar las actividades.




Falta compromiso del estudiante.
No leer la informacion que el
profesor entrega

Por el programa El curso es muy exigente.
Se requiere mas tiempo para
trabajo independiente.

Por el profesor El profesor califica muy duro.

5%

2.5%

El 92.5% de los estudiantes reconocen que perder la asignatura es una situacion que se

encuentra ligada al proceder de los estudiantes, el 5% considera que el curso es pesado y requiere

mas tiempo del que le dedican y el 2.5% cree que la forma como el profesor califica lleva a su

pérdida.

26. Mencione tres dificultades reiteradas que tuvo durante el curso de Economia Solidaria

Tabla 29. Dificultades

RESPUESTA FRECUENC PORCENT
1A AJE

Falta de tiempo 9 23%
Los test en linea dificiles 5 12.82%
Mucho contenido por leer 5 12.82%
Temas muy largos 3 7.69%
Me perdia en Blackboard 3 7.69%
Se complica por la cantidad de trabajo de otras materias 2 5.12%
La comunicacién con los comparfieros de grupo 2 5.12%
No le damos importancia al tema 1 2.56%
Fechas de inicio y finalizacion de entrega de actividades 1 2.56%
Dificultad para desarrollar  algunas actividades, 1 2 56%
especialmente de hacer presencia en empresas solidarias '
Trabajos méas cortos 1 2.56%
Los docentes deben ser mas compresivos 1 2.56%
Dificultad en la comunicacion en trabajos en grupo 1 2.56%
Trabajos en grupo 1 2.56%
Mucha bibliografia para leer 1 2.56%
Los cuestionarios en linea no son adecuados 1 2.56%
Que los trabajos sean en grupo 1 2.56%
TOTAL 39 100%




El andlisis de las respuestas permite su agrupacion en diez categorias, las cuales se

presentan en la siguiente tabla:

Tabla 30. Analisis de Respuestas

Categoria Respuesta Frecuencia Porcentaje
Tiempo Falta de tiempo 10 26.64
Fechas de inicio y finalizacién de entrega de
actividades
Test Los test en linea dificiles 6 15.38%
Los cuestionarios en linea no son adecuados
Lectura Mucho contenido por leer 6 15.38%
Mucha bibliografia para leer
Trabajos Dificultad en la comunicacion en trabajos en 6 15.38%
grupo
Se complica por la cantidad de trabajo de otras
materias
Trabajos en grupo
Trabajos mas cortos
Tecnologia Me perdia en Blackboard 3 7.69%
Temas Temas muy largos 3 7.69%
Comunicacion La comunicacion con los compafieros de grupo 2 5.12%
Docente Deben ser mas comprensivos. 1 2.56%
Desarrollo Dificultad para  desarrollar  algunas 1 2.56%
actividades actividades, especialmente de hacer presencia
en empresas solidarias
Desinterés No le damos importancia al tema 1 2.56%
TOTAL 39 100%

Para los estudiantes las dificultades mayores se les presentaron por la falta de tiempo,

el nivel de dificultad de las pruebas, mucho contenido para leer y en problemas para realizar los



trabajos, en términos generales se evidencia preocupacion por su rendimiento debido a que el
tiempo no es suficiente para responder adecuadamente, ya que tienen mucho por leer, los trabajos

son extensos y tienen dificultades para interactuar con los comparieros.

27. Mencione dos propuestas de mejoramiento del curso de Economia Solidaria

Tabla 31. Propuestas

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE
Temas mas practicos a nuestra profesion 4 16.66%
Los test en linea deben ir acompafiados de mas 3 12.5%

informacién y menos complicados

Mas asesoria en los trabajos 3 12.5%
Horas de asesoria por parte del docente para aclarar dudas 2 8.33%
Trabajos menos extensos 2 8.33%
Realizar los trabajos individualmente 1 4.16%
Mejorar metodologia 1 4.16%
Presentar temas mas interesantes 1 4.16%
Tener en cuenta el trabajo independiente del estudiante 1 4.16%
Mas tiempo para las evaluaciones 1 4.16%
Mas visitas a empresas de Economia Solidaria 1 4.16%
Que con este curso podamos desarrollar proyectos de 1 4.16%
grado, enfocados en nuestra profesion

Realizar intercambio de libros e invitar a universidades y 1 4.16%
colegios

Mas tiempo para realizar los trabajos 1 4.16%
Menos pruebas en linea 1 4.16%
TOTAL 24 100%

El analisis de las respuestas permite agruparlas en seis categorias, que se presentan a

continuacion:



Tabla 32. Analisis Respuestas Propuestas

Respuesta Frecuencia Porcentaje

Categoria

Temas Temas mas précticos a nuestra profesion 8 33.33%
Presentar temas mas interesantes
Mas visitas a empresas de Economia Solidaria
Que con este curso podamos desarrollar proyectos de
grado, enfocados en nuestra profesion
Realizar intercambio de libros e invitar a universidades
y colegios
Asesorias Maés asesoria en los trabajos 5 20.83%
Horas de asesoria por parte del docente para aclarar
dudas
Trabajos Trabajos menos extensos 5 20.83%
Realizar los trabajos individualmente
Tener en cuenta el trabajo independiente del estudiante
Mas tiempo para realizar los trabajos
Pruebas Los test en linea deben ir acompafiados de mas 5 20.83%
informacion y menos complicados
Mas tiempo para las evaluaciones
Menos pruebas en linea
Mas tiempo para las evaluaciones
Metodologia Mejorar metodologia 1 4.16%
TOTAL 24 100%

Para mejorar el curso, proponen que los temas sean mas practicos, que las pruebas sean menos

complicadas y recibir mas asesorias por parte de los docentes.



El andlisis de las respuestas, permite suponer lo siguiente: aunque la valoracion en general es
positiva, llama la atencion que los estudiantes consideren los temas poco interesantes, que la
metodologia utilizada no facilita el trabajo colaborativo y por consiguiente el desarrollo de
actividades con pares, ya que se encuentra mas centrado en lo que el estudiante puede hacer por si

mismao. Lo anterior se evidencia por la poca valoracion que dan a la metodologia usada en el curso.

2.2 Analisis de los resultados de la investigacion empirica.

Algunos de los estudiantes presentan no les encuentran sentido a los contenidos de la asignatura
y se les dificulta la comprension del significado de los problemas de la vida diaria y en su
resolucion. A esto se suma la carencia de tiempo suficiente para estudiar y el poco interés, pues no
aprecian la utilidad préactica del curso. Ademas, no hay contacto directo con empresas solidarias
para que conozcan su funcionamiento, elementos que inciden negativamente en los resultados

académicos de los estudiantes y conducen al siguiente problema de investigacion

Para conocer la percepcion de los estudiantes con respecto al desarrollo de la asignatura
de Economia Solidaria, se tuvieron en cuenta las categorias de analisis emergentes de la

conformacién tedrica y alunas emergentes surgidas del proceso de la recoleccién de informacion.

En primera instancia, con relacion al aprendizaje significativo, los factores que los
estudiantes consideraron determinantes fueron percibidos de manera integral, donde vieron que
la competencia del docente, innovacion tecnoldgica, metodologia del curso, y el Compromiso

del estudiante son importantes para el desarrollo y alcanzar la competencia propuesta en la



asignatura. A la vez de estos factores expuestos por los estudiantes consideraron que la
competencia de mayor importancia para llegar a los logros propuestos es la competencia del
docente, seguida de la innovacién tecnoldgica y los mismos contenidos del curso. Ademas,
consideraron que los contenidos del curso los aprecian de manera amena, actuales, llamativos,

relevantes y significativos, considerando este ultimo como el de menos trascendencia.

Haciendo referencia a la categoria de la Economia solidaria, expresan que los contenidos que
se estudian en esta asignatura son importantes para ellos, s6lo unos pocos estudiantes la vieron sin
importancia. Los datos muestran que las percepciones de los estudiantes sobre los contenidos del
curso son buenas, organizados, actuales y significativos. Ademas, sefialan que les gustaria
aprender més sobre Economia Solidaria. Con respeto a los temas tratados en el curso de Economia
Solidaria, consideran que les ayudan a comprender fenémenos o situaciones y acciones concretas
de la carrera y ademas les permiten comprender diversas situaciones de la carrera, lo que deja
entrever que los contenidos de la asignatura facilitan las interacciones con otras asignaturas que se
estudian en la carrera que ellos estudian. También este curso contribuye a su desarrollo profesional,

dando herramientas para la vida laboral.

Con respecto a las acciones pedagdgicas trabajadas en la asignatura, se presentaron resultados
que favorecen y también que desfavorecen el curso. Desde la apreciacion positiva indicaron en
cada una de las subcategorias: manejo del tiempo, contenido, programa, materiales de estudio,

actividades y sistema de evaluacion.



Los estudiantes dicen que se entrega el programa al momento de iniciar el curso y se
establece el qué y el como se alcanzan los logros planteados; respecto a la programacion de sus
contenidos, estan bien elaborados para facilitar el proceso de aprendizaje, al igual que los
materiales de estudio. Con respeto a las actividades que le posibilitan el aprendizaje, se tienen en
cuenta el trabajo individual de consulta y trabajo colaborativo que favorece el aprendizaje

auténomo que permiten el desarrollo del autoaprendizaje.

Aunque los estudiantes sefialan que las actividades estan centradas en el trabajo individual,

y otros indican que no favorecen ni el trabajo colaborativo ni el apoyo de sus comparieros

Por otro lado, con relacion a las estrategias evaluativas les ayudan en su proceso de
formacion, lo cual permite suponer que la evaluacion en esta asignatura va mas alla de las

calificaciones.

La percepcion de los estudiantes con respecto a los docentes es la siguiente: afirman que el
docente atiende los estudiantes, se muestra abierto a sus sugerencias y peticiones, ademas mantiene
al dia la documentacion del curso y las noticias necesarias para la buena comunicacién, los
mantienen informados y les da a conocer las novedades que se presentan en esa tematica en el pais,

buscando con ello no solo informar sino establecer una comunicacién activa.

La mayoria de las veces entregan a tiempo la retroalimentacion, tanto de las evaluaciones, como
de los trabajos, lo que deja ver que se cumplen con los requerimientos institucionales. También la

mayoria afirma que los profesores respetan las ideas y opiniones, son docentes tolerantes y



condescendientes con los estudiantes. Ademas, la bibliografia es adecuada con respecto al curso.
Los textos que sirven de apoyo al profesor para el desarrollo de la asignatura, permite al estudiante
apropiarse de la informacién adecuada. La bibliografia complementaria es buena, la valoracion es

alta y aseguran es de calidad.

Con relacién al compromiso de los estudiantes respeto a su aprendizaje, algunos opinan
que por desinterés y falta de compromiso de ellos mismos, poco tiempo que se le dedica al curso,
no entregar las actividades, no leer la informacién que el profesor entrega, la exigencia del curso,
se requiere mas tiempo para trabajo independiente y finalmente porque el profesor califica muy

duro. Reconocen que la mayoria de los casos dedican poco tiempo a estudiar este curso.

Con respecto a los pre saberes, tiene poca informacion, aunque reconocen que les util en la
practica los aportes a nivel personal y profesional, no lo hacen porque y durante el semestre leen
poco, demostrando bajo interés. Con respecto a lo qué les interesé del curso los llevo a reflexionar
aspectos de la Economia Solidaria desde que se conoci6 que son empresas sin animo de lucro que
se basan en la solidaridad y por tanto, nos lleva a ser mejores profesionales; aclarando que la
solidaridad no es palabras sino hechos, hace entender la realidad, por la economia innovadora y
flexible. El curso nos invita a trabajar en equipo y no de manera individual y algunos temas los
ayudan a mejorar como personas, son temas de la vida cotidiana. Pero también, algunos consideran

que el curso no es de interés.

Con respecto a las dificultades del curso reconocieron la falta de tiempo, para cumplir la

entrega de actividades, dicen los test en linea son dificiles, tienen mucho contenido y bibliografia



por leer, ademas para realizar los trabajos en grupo tienen problemas de comunicacién, y que no

son diestros en el uso de Blackboard.

Proponen que los trabajos deben ser méas cortos y pues tienen dificultades para desarrollar
algunas actividades, especialmente hacer presencia en empresas solidarias. Ademas, que los

profesores deben ser mas comprensivos y prestar mas asesoria para los trabajos.

Para mejorar el curso, proponen que los temas sean mas practicos, que las pruebas sean menos

complicadas y recibir mas asesorias por parte de los docentes.

El andlisis de las respuestas, permite suponer lo siguiente: aunque la valoracién en general es
positiva, llama la atencion que los estudiantes consideren los temas poco interesantes, que la
metodologia utilizada no facilita el trabajo colaborativo y por consiguiente el desarrollo de
actividades con pares, ya que se encuentra mas centrado en lo que el estudiante puede hacer por si

mismao. Lo anterior se evidencia por la poca valoracion que dan a la metodologia usada en el curso.

3. CAPITULO Il1. DISENO DE LA PROPUESTA DIDACTICA PARA ELEVAR

LA SIGNIFICATIVIDAD DEL APRENDIZAJE DE LA ECONOMIA SOLIDARIA

Teniendo en cuenta que la poca valoracion y aceptacion de la metodologia docente, se elabora
una propuesta didactica fundamentada en el juego, debido a que el curso es virtual, estas

actividades se proponen desarrollarla en tres encuentros presenciales.



Seguidamente se presenta la propuesta didactica, enmarcandola en el contenido programético

de la asignatura dada por la Universidad:



Tabla 33. Propuesta Didactica Para La Ensefianza De La Economia Solidaria

EVIDENCIAS UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3
ACTIVIDA FUNDDAI\EI\f_I/EA\NTOS SRACTICAS Y CIUDAEANOS
COMPETENCIA INDICADORES DESCDRIPTI ACI:_-{'JIE)/II(I?AAD ECONOMIA ORGANIZACIONES PROFESIONALE
VA SOCIALY SOLIDARIAS S SOLIDARIOS
SOLIDARIA
Resuelve un
cuestionario en el
que demuestra
Saber: dominio de Economia social
. conceptos y L
Caracterizar  los . ~". . . y solidaria
principios de la Obligatorio
fundamentos de la ; .
. economia solidaria :
economia . . .
- y la economia Formulario Monopolio Vs
capitalista y de los o . .
S capitalista. saber prol Antimonopolio
principios de la . .
; .. Explica los (Competen Teoria
economia solidaria ) L
argumentos cia lectora) economica de la
para compararlos % L
o criticos de la solidaridad
criticamente. . .
economia La economia
capitalista en capitalista versus
contraste con la la economia
economia solidaria social y solidaria
Hacer:  Analizar Identifica y : : Formas organizativas
. Obligatorio .
comparativamente compara dos Juedo de Rol de la economia
practicas de préacticas ' . w g solidaria
. I TR Formulario Como crear -
economia solidaria significativas de s Préacticas de
: . ... saber pro 2 unaempresa ; o
reconociendo sus economia solidaria economia  solidaria
(competenc

formas

de la region.

en el ciclo econdmico



organizativas e
identificando
normas y
procedimientos
para su creacion y
fortalecimiento.

Ser: Valorar las
posibilidades de su
aporte personal y
profesional al
desarrollo de
practicas o de
organizaciones de
la economia
solidaria en su
entorno.

Distingue el marco

normativo y los
procedimientos
para crear
empresas
solidarias en
Colombia.
Reflexiona sobre

los elementos de
su profesion que
aportan a la

creacion de
pensamiento y
practicas
solidarias.

Argumenta acerca
del rol de la
juventud para
generar el cambio
social mediante la

economia
solidaria.

Identifica acciones
concretas
profesionales vy
personales que
puede realizar
desde la

perspectiva de la
economia solidaria
en su entorno mas
proximo.

ia de
escritura)

Obligatorio

Formulario
saber pro 3
(competenc
ia lectora)

Creacion de empresa
solidaria en
Colombia

Lego Serious
Play

Economia
solidaria,
movimiento
social y cambio
social

Juventud y
economia
solidaria

Las profesiones
y la economia
solidaria







Entre los estudiosos de la Catedra de Pedagogia y Didactica de la Universidad de Ciencias
Pedagogicas “Enrique José Varona” hay consenso en que dicha categoria apunta a determinadas
alternativas dirigidas a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en un contexto definido, a
partir del establecimiento de relaciones especificas entre todas las categorias de la didactica en un
programa o curriculo concreto. Esas relaciones se dan entre los protagonistas del proceso
(estudiante, grupo y profesor) y sus componentes. La propuesta es, ademas, una expresion de leyes
de la Didéactica ya reconocidas en la literatura: la sistematizacion de los componentes del proceso

y la relacion del proceso con la vida.10 (Alvarez, C.1998).

3.1 Objetivo de la propuesta

Elevar la significatividad del aprendizaje de la Economia Solidaria para los alumnos de la UCC

sede Bucaramanga a traveés de la realizacion de diversos juegos.

3.2 Justificacion del juego como elemento facilitador del aprendizaje

El juego es una expresion comportamental que realizan los humanos y otros organismos, en
diversos momentos de la vida. Durante la nifiez puede verse como preludio de acciones propias de
la adultez, en otros periodos como forma de interaccién social, pero en un gran ndmero de
ocasiones solo responden a lo ludico, es decir se hace con el objetivo expreso de recrearse,

divertirse, nada mas.



Etimoldégicamente la palabra juego, segin Corominas (1984) se deriva del latin “iocus-i”,
término asociado con diversion, pasatiempo, y sus primeras manifestaciones en castellano

aparecieron en el Mio Cid.

En cuanto a su definicidn existe un gran nimero de ellas, para Huizinga (1998)

Es una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales
y espaciales determinados, segin reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente
aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y va acomparfiada de un sentimiento de tensién

y alegria y de la conciencia de ser de otro modo que en la vida corriente (p. 45).

Por su parte Puigmire-Stoy (1996, p. 20) lo definen como “la participacion activa en

actividades fisicas 0 mentales placenteras con el fin de conseguir una satisfacciéon emocional”.

En lo relacionado con el origen del juego es realmente dificil saberlo, para Plath (2000)
debe haber surgido conjuntamente con la sociedad, segun este autor inicialmente fueron
propiedad de personajes como el chaman, pero luego fueron pasando a los hombres,
posteriormente a las mujeres y por Gltimo a los nifios. Hoy dia existen para todo tipo de persona
y circunstancia.

Diversos tipos de testimonios muestran no solo la presencia del juego en multiples
culturas, sino los cambios que en él se han producido como resultantes del desarrollo social y
tecnoldgico. Papiros egipcios dejan ver individuos jugando al zenet, juego parecido al ajedrez.

Los griegos legaron para la posteridad los juegos olimpicos. Los romanos se dieron cuenta del



poder alienante del juego. En la Edad Media se asociaron a las clases sociales. En el
Renacimiento se dio paso al azar. En las épocas contemporéaneas se encuentran relacionadas con

la tecnologia.

El juego inicialmente tenia un caracter eminentemente ludico, recreativo, donde todos
estaban invitados a participar. Con los griegos y sus justas olimpicas aparece el juego
espectaculo, el cual se caracteriza por la presencia de personas, con roles diferentes: el jugador y
el espectador. Los romanos no solo llevaron el juego-espectéculo al paroxismo, sino que
empezaron a manipular las personas con su uso, la expresion “pan y circo” ilustra esta

afirmacion.

Durante la Edad Media los juegos estaban relacionados con la clase social, los sefiores
realizaban actividades como caza y pesca, Y los siervos deportes con pelota y algunos tipos de
lanzamiento. Los juegos de pelota tuvieron éxito inusitado y poco a poco fueron asumidos por
los aristocratas. Entre estos juegos se encuentran los precursores del tenis. En esta época
aparecieron el tiro al arco, las carreras de caballo y algunos que guardan similitud con el golf y el
criquet. En el Renacimiento aparecen los juegos de cartas, entre ellos el poker. En los actuales
momentos los juegos son mas reglados, y sobresalen los denominados estratégicos.

(Campoverde, 2008)

Respecto a la clasificacion de los juegos, existen multiples taxonomias, Bantula (2006)
muestra que ellas responden a factores culturales, por ejemplo, los maories los clasifican en las

siguientes categorias: tradicionales, con las manos, con palos de madera y con cordel. Bantula



(ob. cit.) presenta clasificaciones dadas por diversos investigadores, las cuales varian segin
funcion, lugar u objeto, por ejemplo, Koh realiza su clasificacion teniendo en cuenta el lugar, por
ello establece dos categorias, juegos de interior y juegos de exterior. Tusquets realiza su
clasificacion en funcion del origen, por ello habla de juegos de habilidad, de competicion, de

azar, de imitacion, de integracion profana, de integracion religiosa y de frenesi.

Aparte de las clasificaciones presentadas por Bantula, existen muchas més, entre ellas se
encuentran las de Caillois (1986) que agrupo los juegos en cuatro grandes categorias:
competencia, azar, simulacro y vértigo. Gardner (1999), que establecio las siguientes categorias:

juegos de mesa, juegos de cartas, videojuegos y juegos deportivos.

Para que las diversas actividades consideradas en las diferentes taxonomias sean
asumidas como juego, deben tener caracteristicas comunes, Gardner (1999) identifico las

siguientes: reglas, estrategias, resultado e interdependencia estratégica.

En los ultimos afios ha surgidos nuevas categorias de juegos, como los Ilamados Serious

Games, Serious Games Play y Lego Serious Play.

Los Serious Games a diferencia del juego en si no tienen como principal objetivo la
diversion. La seriedad de estos juegos esta dada por su uso, fundamentalmente los profesores

buscan que con ellos sus estudiantes aprendan.



3.3 Sugerencias metodoldgicas por unidades

Unidad 1: Fundamentos de la economia social y solidaria

Obijetivo: identificar los valores de la economia social y solidaria y su diferenciacion de los que

orientan el modelo econémico capitalista.

Tabla 34. Objetivos y Sugerencias

Objetivos a vincular con la actividad
Iadica

Sugerencias para alcanzar el objetivo

Por medio de los juegos monopolio y
antimonopolio  los  estudiantes  deben
identificar y comparar los valores propios del
capitalismo y de la solidaridad, como
concentracion de poder, acumulacion de
capital, responsabilidad, equidad, respeto,
ayuda mutua, igualdad.

Para cumplir el objetivo se divide el grupo en
subgrupos de ocho estudiantes, un grupo
jugara al monopolio durante 45 minutos,
después cada subgrupo analizara los aspectos
que enfatiza el juego en que participaron, e
identificara los valores que enfatiza y
realizara con ellos un listado.

Posteriormente se les pide que a partir de
juego realizado e invirtiendo sus  reglas,
construyan otro donde los valores lo orienten
estén fundamentados en la economia
solidaria.

3.4 Recomendaciones metodoldgicas.

El monopolio es un juego creado en el siglo XX, que, fundamentado en la economia capitalista,
gana el jugador que acapare la mayor cantidad de propiedades y quiebre a los otros. En esa medida
resalta valores como la acumulacion de mercado y concentracion de poder. Debido a que estos
valores terminan generando un individualismo atroz y una competitividad exacerbada, algunas

personas vieron la necesidad de crear juegos donde se inviertan estos valores y resalten principios



de colaboracién y solidaridad humana, como Ralph Anspach inventor del antimonopolio y el juego

chileno Granjeros, considerado como el primer juego de economia responsable.

Para jugar monopolio se tienen en cuenta las siguientes reglas:
NUmero de participantes: 8.

Tiempo: 45 minutos.

Seleccidn del banquero: este jugador tendré bajo su cargo el dinero y todas las
propiedades. El banquero también puede jugar, pero debe separar su dinero y propiedades de las

del banco.

Cada jugador elige una ficha.
A los jugadores de le da igual suma de dinero de diferentes valores.
Para empezar, se tiran los dados, inicia quien saca la cifra mayor.

Cada vez que sacan doble, toman otro turno.

Cuando la ficha cae en una propiedad, el jugador la puede comprar de acuerdo al valor
estipulado. Una vez lo haga, el banco le otorgara la propiedad, en caso de no haber compra, el
banco abre una subasta y la adquiere quien ofrezca mas.

Si otro jugador cae en propiedad ajena, debe pagar arriendo.

Cada vez que un jugador cae o pasa por la casilla IR, gana la suma estipulada.



Si toma una carta “causalidad” o “arca comuin”, puede pagar o cobrar dinero, 0 moverse a

otro lugar.

Los jugadores pueden ir a la carcel por diversas circunstancias, como: sacar tres dobles
seguidos, tomar una carta que dice “ve directamente a la carcel”, caer en la esquina marcada “ve

a la carcel”. Para salir debe pagar una multa, sacar doble, usar la carta “sal de la carcel”.

En cualquier momento los jugadores pueden intercambiar dinero o propiedades.
Si en cualquier momento debe pagar algo para lo cual no cuente con la suma indicada

puede hipotecar una de sus propiedades.

Si en un momento, un jugador no tiene dinero para pagar sus deudas, se declara en

quiebra y se retira del juego.

El dltimo jugador que quede es el ganador.

Estas reglas estan a disposicion de todos los jugadores y deben seguirse fielmente.

Para el antimonopolio, los jugadores deben crear las reglas, las cuales deben basarse en
los principios de la economia solidaria, para ello se realizara una discusion entre los integrantes
de cada grupo, luego de acordarlas se nombra un representante del grupo quien las presentara
ante la totalidad de participantes, posteriormente se retnen los lideres y en consenso estableceran

las reglas a seguir.



Luego de la realizacién de los juegos y buscando solidificar el conocimiento construido,
se desarrolla un taller ludico donde se busca comprender las diferencias fundamentales entre la

economia capitalista y la economia solidaria. El taller se desarrollaré de la siguiente forma:

El docente les pide a los participantes organizar grupos con seis integrantes, luego entrega
a cada participante una palabra propia de la economia solidaria, la cual debe responder y generar
la opuesta a ella, correspondiente al sistema capitalista. Esta palabra esta doblada, el participante
debe buscar la persona que tiene la otra y compartir la definicién de la primera y la creacion que
ha realizado de la segunda, luego de una discusion deben ponerse de acuerdo sobre la definicion
de la primera palabra y la denominacion y definicion de la segunda. Seguidamente el docente,
selecciona de su listado una palabra y quienes la tienen deben presentar su definicién al
colectivo, asi como la denominacion y definicion de la segunda. EI docente facilitador, disefia
una matriz de cuatro entradas, y ellas escriben las dos palabras y sus definiciones, por ultimo, los
integrantes del grupo analizan las definiciones y realiza sus comentarios sobre ellas. (Adaptado

de http://www.ecominga.ugam.ca/PDF/modulo/modulo4 v4.pdf)

El docente sigue el desarrollo de la actividad, y evalta la participacion de los estudiantes

en la actividad, para ello debe seguir la siguiente matriz.

Tabla 35. Matriz para seguimiento y evaluacién de la actividad.

PROYECTOS DE ECONOMIA SOLIDARIA — UCC
Nombre y Apellidos: | ID | Curso
EJECUCION Y SEGUIMIENTO
Monopolio Antimonopolio



http://www.ecominga.uqam.ca/PDF/modulo/modulo4_v4.pdf

EVALUACION GRUPAL
Monopolio \ Antimonopolio
EVALUACION INDIVIDUAL

Cualitativa
Cuantitativa

Monopolio / Antimonopolio

Unidad 2. Précticas y organizaciones solidarias

Obijetivo: Crear organizaciones de caracter solidario, desarrollando capacidades para planificar

y gestionar empresas de ese tipo.

Objetivos a vincular con la actividad Sugerencias para alcanzar el objetivo
Iadica
A partir del juego de rol “como Para la realizacién del juego, se divide el

crear una empresa”, los estudiantes bajo la grupo en subgrupo conformados entre 12 y 20

asesoria del docente, a partir de la estudiantes, cada uno asume un rol, y lo

generacion de una idea, generan el desarrolla con el fin de alcanzar el objetivo. El

proyecto a la luz de las directrices docente oriente la actividad, asesora y evalla la

oficiales, analizan su viabilidad y revisan actividad y fomenta el aprendizaje requerido

la posibilidad de ponerla en practica. para el cumplimiento de la meta. El juego tiene
una duracion de cuatro horas.

3.5 Recomendaciones Metodoldgicas

Previo al juego los estudiantes deben responder el test del emprendedor (Anexo 2)

ingresando para ello al siguiente link,

http://www.camarazaragoza.com/emprendedores/analisis/test-emprendedor.asp, luego

debe revisar el analisis de los resultados, centrandose en las recomendaciones y sugerencias alli

dadas.


http://www.camarazaragoza.com/emprendedores/analisis/test-emprendedor.asp

Los roles que deben asumir los jugadores se presentan en la siguiente tabla:

Tabla 36. Rol y Tarea

ROL TAREA
Coordinador Generar sinergia en el grupo, aclarar y definir las metas y promover la
toma de decisiones.

Creativo Aportar imaginacion y creatividad al equipo. Resolver problemas
dificiles.

Investigador Evitar que el equipo se quede estancado.

Impulsor Empujar a los demas para avanzar en el trabajo.

Evaluador Percibir las oposiciones, juzgar con exactitud y analiza las ideas

presentadas, valorar sus pro y contras y proporcionar instrumentos de
analisis para que el equipo pueda decidirse por la alternativa mas
adecuada.

Cohesionador ~ Escuchar a los demas, evitar los enfrentamientos y es sensible para
identificar necesidades e inquietudes de los demas miembros.

Implementador Transformar las decisiones y estrategias en tareas definidas y realizables,
de forma tal que los miembros del equipo puedan manejar.

Finalizador Considerar lo que puede estar mal realizado y por los detalles para
asegurarse de que se ha hecho todo.

Especialista Aportar conocimientos técnicos especificos.

Fuente: https://www.entrepreneur.com/article/262468
Entrepeneur: Los 9 'jugadores’ que debes tener en tu equipo

La dindmica del juego se divide en tres circulos que reproducen el proceso de creacion de una

empresa en la realidad:

Idea: los participantes generan y concretan su idea empresarial.

Plan de empresa: los participantes definen y ponen por escrito las variables més relevantes del
proyecto y analizan su viabilidad.
Puesta en marcha: los participantes cumplen con los requisitos formales de constitucion de la

nueva empresa para iniciar la actividad.


https://www.entrepreneur.com/article/262468

Para la realizacion de este ejercicio, se sugiere a los participantes considerar los siguientes

aspectos:

¢Dénde estaria ubicada?

¢A qué se dedicaria?

¢Por qué desean crear este proyecto? (jpensar en el potencial del lugar!)
¢ Cudles serian sus objetivos? (jpensar en los problemas por resolver!)
¢Quiénes serian sus miembros o participantes?

¢ Como funcionaria?

¢Qué produciria?

¢Quién los produciria y consumiria?

¢ Cudl seria sus impactos? ¢sus beneficios y sus desafios?

¢Como y porqué seria solidario este proyecto?

¢Coémo este proyecto podria integrar y valorar la cultura del lugar? (Adaptado de

(http://www.ecominga.ugam.ca/PDF/modulo/modulo4 v4.pdf)

Luego del desarrollo de esta actividad, los participantes pasan a revisar los pasos necesarios
para la creacion de una empresa de economia solidaria en Colombia, respondiendo las siguientes

preguntas:

¢Cuéles son los pasos a seguir?

¢ Qué cosas son importantes de saber?


http://www.ecominga.uqam.ca/PDF/modulo/modulo4_v4.pdf

¢Existen documentos que sean claves, simples y claros?

¢Qué instituciones, organizaciones o personas pueden dar informacion clara
y buena orientacion?

¢ Qué les parece todo este proceso? ¢ Inspira? ;O mas bien, desmotiva?

(http://www.ecominga.ugam.ca/PDF/modulo/modulo4 v4.pdf)

El docente sigue el desarrollo de la actividad, y evalua la participacion de los estudiantes en la

actividad, para ello debe seguir la siguiente matriz.

Tabla 37. Matriz para seguimiento y evaluacién de la actividad.

PROYECTOS DE ECONOMIA SOLIDARIA — UCC
Nombre y Apellidos: | ID | Curso
Proyecto:
Rol:

EJECUCION Y SEGUIMIENTO
Idea Plan de la empresa Puesta en marcha

EVALUACION GRUPAL

Viabilidad: Planeacion y actuacion: | Aspectos legales:
EVALUACION INDIVIDUAL

Cualitativa
Cuantitativa

Rol

Unidad 3. Ciudadanos y profesionales solidarios.

Obijetivo: desarrollar competencias ciudadanas que le permita trabajar por el bien comdn


http://www.ecominga.uqam.ca/PDF/modulo/modulo4_v4.pdf

Tabla 38. Objetivos y Sugerencias

Objetivos a vincular con la actividad ludica

Sugerencias para alcanzar el objetivo

A través de una sesion de Lego Serious Play
se busca que los participantes revisen sus
saberes sobre competencias ciudadanas y
creen una situacion donde se evidencie su
comprension y desarrollo.

Para realizar la sesion, se conforman grupos
con 12 participantes, se relinen en un salén en
torno a una mesa donde se puedan colocar las
fichas de trabajo. Inicialmente se trabaja de
manera individual, luego se realiza en grupo,

pidiéndoles a los participantes que lo realicen
de forma cooperativa. La duracion del juego
es de tres horas.

3.5 Recomendaciones metodoldgicas

Para comenzar se facilita la familiarizacion de los participantes con el juego, para ello se
le entrega a cada uno seis piezas y de les pide que formen un pato. Luego se presentan las reglas,
y se les pide que con las piezas que deseen, armen una figura que sea la representacion de la
solidaridad, después del cumplimiento de esta meta se les pide explicaciones orales acerca de lo
que hicieron, asi como de lo que entienden por solidaridad. Luego se esto se les pide, trabajar de
forma cooperativa para estipular las competencias ciudadanas requeridas para trabajar por el bien

comun.

Los pasos requeridos para llevar a cabo la sesion son los siguientes:

- Plantear la pregunta. El facilitador plantea un desafio a los participantes, que debe
presentarse de manera clara y concisa, pero sin dar una solucion obvia.

- Construir. Se construyen modelos respondiendo a la pregunta del facilitador, con base
en lo que cada participante sabe e imagina sobre la o las preguntas planteadas. Las piezas ayudan

a crear una historia que le da sentido al modelo.



- Compartir. Los participantes comparten los modelos y las historias que crearon.
- Reflexionar. Se fomenta la reflexion como forma de internalizar y conectar las

creaciones con la realidad (http://es.slideshare.net/mariomorales/brochure-Isp-31908472)

Las preguntas que dan paso a la iniciacion de la actividad son las siguientes: ¢qué es la
solidaridad? Y ¢qué no es la solidaridad? Los participantes construyen un modelo con las piezas
y luego las verbalizan, el docente recoge en un tablero las respuestas dadas, luego los estudiantes

las analizan y en conceso elaboran una definicién sobre lo que es y no es solidaridad.

En un segundo momento y trabajando en grupo, los participantes plasman con las piezas

sus ideas sobre lo que son las competencias propias de la solidaridad, uno de ellos la expone y

los demas las analizan y dan a conocer su apreciacion.

El docente sigue el desarrollo de la actividad, y evalla la participacion de los estudiantes

en la actividad, para ello debe seguir la siguiente matriz.

Tabla 39. Matriz para seguimiento y evaluacién de la actividad.

PROYECTOS DE ECONOMIA SOLIDARIA —UCC

Nombre y Apellidos: \ ID \ Curso
Proyecto:
EJECUCION Y SEGUIMIENTO
TRABAJO INDIVIDUAL DESCRIPCION
VERBAL

;Qué es
solidaridad?

¢Qué no es
solidaridad?

EVALUACION GRUPAL

Competencias
sobre solidaridad

Participacion en el
grupo

Valoracion de las
propuestas

EVALUACION INDIVIDUAL



http://es.slideshare.net/mariomorales/brochure-lsp-31908472

Cualitativa

Trabajo individual / Trabajo grupal Cuantitativa

Proceso de implementacion de la propuesta

La implementacion del programa se realizara en tres momentos

Tabla 40. Implementacién del programa

PROCESO IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA

1.0 Preparacion de los docentes Previo a la iniciacion del
Momento Ccurso
Diagnostico de conocimientos Al inicio del curso
previos (pre-test)
2.° Desarrollo de la propuesta Durante el trascurso del
Momento tiempo asignado para desarrollar
la asignatura.
3.0 Evaluacion de la propuesta Se evaluard cada unidad
Momento una vez terminada y la propuesta
total al finalizar el curso.
Evaluacion de conocimiento Previo al cierre del curso.
(post-test)

3.6 Valoracion de la propuesta

Asi como se evalua a los estudiantes, estos deben evaluar la propuesta, por unidad y a nivel
general, seguidamente se presentan los formatos que se seguiran. El primero, para la evaluacion

de las unidades, es el siguiente:

Tabla 41. Evaluacion de las Unidades

ASPECTOS A DESCRIPTOR PUNTAJE
EVALUAR
Metas de aprendizaje 1 23405

S

a 8 Se presentaron los objetivos de la unidad.




Metas de  Existe coherencia entre lo que se espera que los

aprendizaje estudiantes sepan y lo que son capaces de hacer al
terminar la unidad.

Contenidos  Los contenidos de la unidad apuntan al desarrollo de las
competencias del saber, del hacer y del ser.
Los contenidos estan organizados de forma secuencial.

Manejo del  EI tiempo destinado para la realizacion de la actividad
tiempo es adecuado.

Component La organizacion de la actividad responde a los

ey momentos de la clase.

organizacio

. n__

Actividades Los juegos realizados son suficientes para la
de consecucion de los objetivos.

aprendizaje  Hay claridad en la descripcion de los juegos y los roles
que cada participante debe asumir.
Recursos  Se cuenta con el suficiente material para la realizacion
de los juegos.
Los juegos responden a los contenidos.

Cada estudiante debe responder las preguntas en un continuo que va de 1 a 5, indicandoles que
uno corresponde a totalmente en desacuerdo y cinco a totalmente de acuerdo. Los resultados
oscilaran entre 10 y 50. Como criterio de calificacion se asumen los valores presentados en la

siguiente tabla.

Tabla 42. Valor y Calificacion

VALOR CUALIFICACION
<19 Nulo

20-2.9 Deficiente

3.0-39 Adecuado
>4.0 Pertinente

Para la evaluar la percepcion de los estudiantes sobre la estrategia, se les aplicara una encuesta

de caracter dicotomico, la cual se presenta en el siguiente cuadro:



Tabla 43. Items

P CALIFICACION
ITEMS S NO
¢La realizacion del juego le ayudd a comprender el tema?
¢Pudo identificar los conceptos mas importantes?
¢Pudo establecer relaciones entre los conceptos para integrar la
informacion?
¢ Los juegos favorecieron el aprendizaje de Economia Solidaria?
¢Considera que la Economia Solidaria es importante en su
formacion?
¢La interaccion con sus comparieros fue util en el trabajo grupal?
¢El rol del docente facilito su aprendizaje?
¢ Trabajaria de nuevo con este tipo de estrategia?
Sugerencias:

3.7 Validacion por expertos

Luego de la elaboracién de la propuesta, se sometio a la validacion, para ello se consulto tres

expertos y se siguieron los procedimientos estructurados en el Método Delphy.

Los criterios que se siguieron fueron los siguientes:

Se invitaron docentes universitarios a los cuales se les informé sobre la investigacion y se les
solicito fungieran como éarbitros, advirtiéndoles que su seleccién dependia de su nivel de

conocimiento sobre aprendizaje significativo y de formacion académica.

Una vez aceptados se le pidio llenaran el siguiente instrumento:



1. Valoracion nivel de experiencia del juez

En la tabla siguiente, marque con una X, el valor que corresponda con el grado de conocimiento

que tiene sobre el tema a estudiar.

Tabla 44. Valor de Conocimiento

EXP
ERTO 0

A OWN P

2. Enlasiguiente tabla marque con una X el nivel de fundamentacion del tema a estudiar

Tabla 45. Fundamentacion del Tema

EXPERTO FUENTE DE FUNDAMENTACION ALTO MEDIO BAJO
Anélisis tedricos realizados
Experiencia obtenida
Trabajo de autores nacionales
Trabajo de autores internacionales
Conocimiento del estado del problema a
nivel nacional
Conocimiento del estado del problema a
nivel internacional

A los arbitros escogidos se les entregaron los criterios que debian tener para realizar la

evaluacion de la propuesta. La sintesis del instrumento se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 46. Sintesis del instrumento



VALORACION VALORACION CUANTITATIVA

EXPERTO MUY BASTANTE POCO INADECUAD
CUALITATIVA ADECUADO  ADECUADO ADECUADO ADECUADO (0]

Estos formatos fueron elaborados por Hurtado (2012)

Las respuestas dadas por los jueces se presentan a continuacion:

Tabla 47. Claridad en la redaccion de los juegos.

] VALORACION
VALORACION
EXPERTO CUALITATIVA . CZUANTITA;\TIVA y g

La redaccion de
los juegos es clara, y
sencilla y se adapta al
nivel de los estudiantes.

Hay coherencia
entre los  juegos
propuestos y la
didactica.

Considero que
la redaccion es
coherente y clara en
cada juego.

Promedio 5.0




Tabla 48. Coherencia en la estructura de la estrategia

VALORACION VALORACION
EXPERTO CUALITATIVA - 2CUANTITAéTIVA y
La estrategia
1 didactica es coherente
frente a los objetivos a
alcanzar.
2 Cumple. X
Considero que
3 cumple, no tengo mayores X
comentarios.
Promedio
Tabla 49. Propicia la interaccion del grupo.
VALORACION VALORACION
EXPERTO CUALITATIVA : ;IUANTITASTIVA :

Al ser una

estrategia didactica

1 fundamentada en juegos

se logra la participacion

de todos los estudiantes.

La propuesta

promueve la interaccion.

Si, ya que

3 involucra a todos los

estudiantes.

Promedio

Tabla 50. La estrategia didactica conlleva al cumplimiento de los objetivos planteados

5 VALORACION
EXPERTO VALORACION CUANTITATIVA

CUALITATIVA 1 > 3 7




La estrategia
didactica si conlleva al
cumplimiento de los
1 objetivos por que cuenta X
con las fases y etapas,
requeridas para desarrollar
la actividad.
La estrategia es
coherente con elevar la
2 significatividad del X
aprendizaje de la
Economia Solidaria.
Considero que
cumple, ya que
estratégicamente  estan
disefiadas las fases, etapas,
tiempos y requerimientos
en cada juego.
Promedio 5.0

Tabla 51. Lenguaje adecuado al nivel de los estudiantes

. VALORACION
EXPERTO VALORACION CUANTITATIVA

CUALITATIVA 1 5 3 a 5

El lenguaje es el
adecuado, claro,
sencillo y facil de
entender.

La propuesta
2  estaredactada en X
lenguaje apropiado.

Considero que
cumple.

Promedio 4.7

Tabla 52. La estrategia didactica propicia actividades de motivacion y gusto por el

aprendizaje de la Economia Solidaria

. VALORACION
ExpErRTo  YALORACION CUANTITATIVA

CUALITATIVA 1 5 3 3 5




La estrategia tiene
la finalidad de que los
estudiantes aprendan de
una manera dindmica
poniendo en practica sus
habilidades y
conocimientos.

Es coherente

Sicumple. La
estrategia didactica
incluye actividades las
cuales las considero
dinamicas, amenas y
participativas,
principalmente porque
incluyen dinamicas
grupales y no trabajos
individuales

Promedio

4.7

Tabla 53. Fortalece procesos como la creatividad, imaginacion e interpretacion de datos

para la resolucion de problemas, utilizando los juegos como medio

EXPERTO

VALORACION
CUALITATIVA

VALORACION
CUANTITATIVA

2

3

Al cambiar la
visiéon tradicional de la
ensefianza
transformandola en una
actividad placentera por
medio de los juegos,
despierta el interés de los
estudiantes tomando una
actitud que les permita
tener disposicion para
investigar, conseguir
informacion y reflexionar
sobre la problematica en
la Economia Solidaria.

A partir del
constructivismo se
pretende fortalecer la
creatividad e




imaginacion a traves de
los juegos.

Si cumple. Porque
las estrategias didacticas
fomentan la generacion

3 de conocimiento
“Constructivista”, donde
todos pueden participar,

aportar.
Promedio 5.0

Tabla 54. La propuesta constituye un aporte y un avance respecto a promover el desarrollo

de competencias en la resolucién de problemas de la ensefianza de la Economia Solidaria

VALORACION VALORACION

EXPERTO CUALITATIVA : C2UANTIT,2\TIVA y -

La propuesta constituye
un aporte y avance ya
que:

La puesta en marcha de la
estrategia didactica
denotara resultados
positivos  donde los
1  estudiantes comprendeny X
aprenden de una manera
dindmica y hace que el
tema a desarrollar no se
haga tedioso.

Genera un aprendizaje

efectivo a través del

juego.
2 Completamente. X
Considero que si cumple
por las siguientes
razones:
-Promueve un
aprendizaje basado en la
solucion de
problematicas
-Suscita formas
diferentes de  como
solucionar problematicas




-Inspira trabajo colectivo,
donde cada integrante
debe aportar

-Fomenta reglas de juego
claras, necesarias para
potencializar la ética y
participacion ciudadana
-Potencializa capacidades
innatas

Impulsa valores y
principios propios de la
economia solidaria de
manera didactica.
Promedio 5.0

Las valoraciones de los jueces fueron positivas, los promedios oscilaron entre 4.3y 5.0, y
el promedio total fue de 4.8, lo que permite asumir que la propuesta debe ser puesta en accion y

realizar su evaluacion en la practica.

4. CONCLUSIONES

La concepcion de aprendizaje en que se enmarca este proyecto pertenece al Aprendizaje
Significativo, cuyas teorias y principios sirvieron de insumo para su realizacion de alli que en la

propuesta didactica se considere fundamental iniciar con una prueba de entrada.

La propuesta surge del andlisis de los datos obtenidos mediante una encuesta aplicada a 29
estudiantes quienes consideran los temas que se desarrollan en la asignatura Economia Solidaria
como poco interesantes, que la metodologia utilizada por los docentes no facilita el trabajo

colaborativo y el desarrollo de actividades con los comparieros.



El eje fundamental de la propuesta es el juego, ya que como diversas investigaciones lo han
demostrado a través de él se aprende, se interactua y se dinamiza la educacion. Se plantearon tres
juegos estructurados que permiten a los estudiantes aplicar conceptos tedricos y desarrollar

competencias del ser, el saber y el hacer.

5. RECOMENDACIONES

Como esta propuesta no fue ejecutada y sera presentada a futuro como sugerencia para la
Universidad Cooperativa de Colombia en su curso virtual de Economia Solidaria, es indispensable

considerar los siguientes aspectos:

Los docentes que la lleven a cargo, deben romper con esquemas fijados, no solo en el desarrollo
de las actividades docentes sino en la evaluacion, ya que se requiere no solo heteroevaluacion sino

autoevaluacion y coevaluacion.

Los estudiantes deben desarrollar su flexibilidad cognitiva, en la medida que el desarrollo de la
propuesta los lleva asumir, de igual forma que los docentes, una ruptura con la forma de educacion

tradicional donde han estado inmersos desde su nifiez.



La Universidad debe brindar, no solo los recursos requeridos, sino facilitar los escenarios
adecuados y establecer dentro del horario de los estudiantes los momentos en los cuales se llevaran

a cabo las sesiones.
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